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APPLE n 



Le plus populaire des micro-ordina- 
teurs. 48 K RAM. Basic Applesoft Un? 
gamine incomparable de logiciels el 
d'accessoires. 

Apple EI + 48 K + Disk avec Contrdleur 
+ Moniteur 12" 




SHARP PC 1500 

Ordinateur de poche de 1,85 Ko de 
memoire vive extensible avec module 
de 8 K CE 155. 

CE 150 

Mini table tracanle 4 couleurs directe- 
ment connecteble sur PC 1500. inter- 
face K 7 mcorpore. 
PC 1500 + CE 150. 

CE 158 




EPSON HX 20 

Un sysfeme compact 

clavier ecran 

LCD avec impnmante. 

Micro K 7. 

Extension lfiK 



§2221 




EPSON 

Iraprimanles de hauie qualiie de- 
pression. Interface parallele type Cen- 
tronics. 

MX 80 FT 80 cps. 

8QQE 



ou 132 compresses 



MX 100 ; 100 cps. 132 c aractte ej| 
ou 233 compresses 182Q0FJ 



MX 100 FT HT 



MX 80 FT III 




APPLE III 

L'outil professiormel par excellence. 
128 Ko ou 256 Ko. Unite de disque 
incorporee. Sortie RS 232. Nombreux 
interfaces disponibles. Adjonclion 
possible d'un disque dur de 5 mega. 
Profile. Ecran vert haute resolution 
antueflets. Clavier Azerty - Qweity. 
Nous cnnsulter. 



COMMODORE VIC 20 

Un vrai mioro-orrimateur puissant et 
evolurrf ideal pour rinitiation comme 
pour la pratique de la proqrarnmation. 
16 couleurs RAM 3.5 K. 
Version en PAL. 




• ATARI 400 et 800 

• APPLE II E 

• CASIO PB 100 

• SHARP PC 1251 

• SHARP PC 1212 

• INTERF RS 232/PC 1500 

• VICTOR 1148 KHR 



TO 7 THOMSON 

Un oidinateui 100% fiancais 8 Ko 
extensible a 32 Ko.Fourni avec un Iec- 
:eu: rcrqus Sonic couicur Peine! 
Clavier Azerty accentue. 
Ideal pour 

appienore en faraille. 3 650 F 
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Editorial 



L'annee scohire qui debute sera I' occasion de developpements importants dans le domaine de la 
micro-informatique. Nous en ovons deja parte dans le dernier editorial, mais nous devrions voir apparaitre en 
septembre les premiers materiels IBM PC et de la serie Digital reellement disponibles a la vente. Les Sinus 
deuraient voir tew logiciel s'enrichir. Pour nous r utilisateurs de materiels Apple, ITT, Silex et autres, les 
nouveautes sont les peripheriques, le developpement de la communication, des reseaux de toutes sortes et, 
bien sur, I'apparition de programmes toujours plus varies et aux possibilites multiples. 

Nous entamons auec ce cmquieme numero de Pom's la deuxieme annee de notre revue. La premiere 
annee s'est passee de fagon satisfaisante : nous sammes maintennnt qunsiment en nipture de stock pour 
chacun des quatre premiers num&ros. et nous venons d'augmenter le tirage de Pom's, passant ainsi de 3 000 & 
4 000 examplaires par numero. La seule chose qui a freine notre devaloppament a etc le refus de la part de 
I' administration francaise de nous reconnoitre comme revue de presse. en nous accordant I'accord de la 
Commission Paritaire des Publications de Presse. On reproche a Pom's d'etre, soi-disant, une revue 
publicitaire pour Apple ; la consequence principale etant que nos frais sont ainsi majores, par le jeu de la TVA 
et des frais postaux, de 30 %. 

Nous continuous par consequent a travailier avec des moyens relativement simples, maisfaisons tout notre 
possible pour vous offrir une revue, de quulite. sinon de presentation totalernent professionnelle. A en croire la 
croissance des ventes de Poms, le temps enorme que nous consacrons a Pom's nest pas perdu. Nous en 
sommes heureux et esperons que Pom's contirtuera d'etre pour vous un moyen de communication, 
d'apprentissage et de decouuerte. 

Nous vous offrons dans ce numero une contribution qui est en fait, vu sa rtchesse, un produit volant 
Jargement de nombreux logiciels commerciaux. HAIFA, le Herz Amper Interpreter For Applesoft, etendra les 
possibilites de programmation de voire Apple, en particuHer dans les domaines graphique et snnnre. Le 
programme est tellernent important que nous n'avons pu mettre le source (Lisa 2.5) sur la disquette 
d'accompagnement. Ce code source occupant plus de 150 secteurs, nous n'avons pu non plus le lister dans la 
revue : nous imaginons mal Que quelqu'un tienne absolument a rentrer plus de quatre pages pleines, ne 
serait-ce que pour le code hexa ! La disquette comporte par consequent la version binaire de HAIFA, et des 
programmes de demonstration, sous forme de generique pour Pom's. Les codes sources des versions 48K et 
64K pourront &tre commandos sur une disquette speclale vendue en option, au prfx habituel de 50 
francs TTC. 

Nous uous offrons aussi une analyse des bases de donnees reaiisee paiJ.-F. Duuiuier, un cluuier rnugique et 
un amper-interpreteur (plus simple que celui de Herz) dus a Denis Sureau, un banc-test du programme 
CX-Multigestion et de la carte Legend 1 28K DE. Les fans de Pascal trouveront encore dans cet exemplaire une 
excellente contribution de Michel Crimont, qui sattaque ici a la creation de formes. 

Nous recevons de plus en plus de contributions de lecteurs, et n'avons d'allleurs pas pu toutes les integrer 
dans cet exemplaire. Nous rappelons aux lecteurs qu'ils peuvent nous envoyer leurs contributions sur 
disquette. Quand cela est possible, nous preferons recevoir le texte sur la disquette en format Apple Writer I nu 
II. 
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Erratum duN° 5 (paru dans le N° 6) 



1. Le clavier magique 

Page 4, colonne 2, ligne 4, il fant lire : 
=f ^DEPART :>. < INCREMENT >. 

2. La programmation 
facilitee 

Page 23, colonne 2, lignes 6 et 7, lire : 
X < 128 diminue ia duree. X > 128 
augmente. 

15 lignes plus bas, lire « affichanl 
PRINT FN ARR(X) » 

Afin de formater un ecran entier avant 
de placer les INPUT et de creer une 
commande de formatage pur, il suffit 
de quelques instructions en plus et de 
creer une commande d= formatage 
pur. On supprime « INPU1 A$ » et le 
parametre longueur devient obliga- 
toire, car le * 1 » servira a identifier la 
commande. II faut pour cela : 

— Modifier les lignes suivantes : 

72 LDY S- ~ 

73 STY LONGUEUR 

74 STY $6 

123 BEQ MASQUE 

— Inserei les lignes suivantes . 
54CMP#=T 

55 BEQ INPUT 

75 PHA 

76 CMP=#=T 

77 BEQ INPTL 

115 DEC $BF 
122 INC $BF 

137 MASQUE PLA 

138 CMP T 

139 BEQ GTRTS 

3. HAIFA 

Page 35, col. 2, § 3. ligne 5, lire 
«#$A5 ». 

Paragraphe suivant, lignes 4 et 5, lire 
« fait un bip, deconnecte les routines 
speciales d'entree/sortie . puis la repro- 
grammation de HAIFA intervient — le 
RESET agit comme CTRL-C : il 
fait". 

Page 36. Ia pile, lire PUSH > et 
PULL > (pas designe "-"). 

Page 36, a propos de & GOTO r & 
GOSUB. & RESTORE et & NEW : 
comme on peut utiliser des expressions 
nurnenques a la place des nombres, il 



vaut mieux ne plus utiliser le RENUM- 
RFR i 

Page 37. le « INPUT anything Une 
piopriele supplemental a eleumise . 
& INPUT « [rhaine] » : [nom de varia- 
ble), [exp. num.] 

& INPUT [nom de variable! . lexp. 
num.]. 

Ces commandes agiss«?nt comme & 
INPUT, mais ajoulenl denieie le cui- 
seur un rsombre dp. points correspon- 
dant a I'expression numerique (de 1 a 
2bb). Ce nombre de points indique la 
longueur maximale de la chaine nutori 
see : en cas de depassement. ia chaine 
sera tronquee en consequence. 

Page 42. bas de colonne 1 : le type 9 a 
pour effet « T<=?>E ». 

Page 43, col. 1. §6. lignes 6 et 7 : 
...« < » pour la gauche, « ^ » pour 
la droite... 

Page 43. tiacer des points et des droi- 
ts : le HPLOT. le X HPLOT et le N 
HPLOT peuvent etre prolonges par 
chacune des continuations [ex.1]. 
[ex.2] ou TO [ex.1], [ex.2] ou ON 
[ex.3]. 

Page 45, col. 2. §4. lire PR#et 1N# 
au lieu de PR= et IN = . 

Page 46, §2 et page 47, ligne 1. lire 
CTRL-SHIFT-N au lieu de CTRL-%. 

Page 46, dernier §. lire CTRL-SH1FT- 

P au lieu de CTRL-a. 

Adresse des routines : GETLIN 

($FD6A), RDKEY(SFDOC) et 

COUTl($FDFO). 

Page 48. col. 2. §4. ligne 1 : « Cette 
routine court-circuite I entree de » : 
ligne 9 : lire PRINT CHR$<4)« IN#= 
" : « IN » et non « PR ». 
Page 51. col, 2. §2 : ligne 3 : 
« ...tables apres les fichiers » :. ligne 
9 ; « du code (HAIFA. CODE en 48K 
ou HAIFA. CODE 1 en 64K), ne ». 

Remarques sur 

la disquette Poms 5. 

Le programme source est constitue de 
deux fichiers LISA 2.5 version 64K 
enchaTnes par ICL car t'ensemble etait 
trop gros pour tenir en memoire en un 
seul fichier. L'assemblage de ces 
fichiers sauve automatiquement les 
deux fichiers source. La encore, il fallait 



deux fichiers distincts car LISA ne laisse 
que 4K pour le firhier genere 

L'assemblage des deux versions de 
HAIFA (48K et 64K) a ete realise avec 
LISA en version 64K. Pour pouvoir lis- 
ter les fichiers avec LISA 48K, il a fallu 
decouper HAIFA. TEXT 1 et HAIFA. 
TEXT 2 on deux parties chacun (suf- 
fixes A a D). Ces quatre fichiers 
s'enchatnent avec ICL, mais ne sont 
pas assemblages en 4SK car la table 
des symboles est saturee. 

Celle-ci a en effef line longueur de 
$800 en LISA 48K et de $1500 en 
LISA 64K. HAIFA est done beaucoup 
trop gros pour etre assemble en 48K ! 

4. Conversion Pascal/ 
BASIC/Pascal 

Nous adressons nos excuses aux lec- 
teurs ayant essuye des difficultes lors 
de ['utilisation des programmes de 
conversion Pascal/BASIC/Pascal. 
fournis avec les disquetles Pom's 2 
a 4, et commentes dans le 
riuiiieru 3. 

Pour ceux d entre vous qui re^oivent 
les disquettes, utilisez le programme 
de transfert de BASIC vers Pascal de 

la disquette Pom's 5. dans laquelle 

le bug Qvoit ete corrige, ou celui de la 

disquette 6. bien entendu. 

Ce buq avail ete malheureusement 
absent de nos essais, dans lesquels 

nous avions remls les programmes 

sur une disquete Pascal vierge. La 
consequence du bug esl qu'une par- 
tie du programme Pascal risque 
d'etre absente en fin de course. 

Le remede esl le suivanl . a appliquei 
aux programmes presenfes par Gil- 
les Mauffrey dans le Pom's 3 : 

L Dans PASCBAS.OBJO. ligne 
288. lire CMP #$10. 
Done, dans Ic code objet, faire 
AE3 : 10. 

2. Dans BASPASC.OBJO (sur dis- 
quette uniquement), ligne 449, lire 
CMP #$10. 

Done, dans le code objet. faire 
C29 : 10. 

3. Avant tonte utilisation, netroyerla 
memoire avec : 

2000 : 

200 1< 2000 . 8000 M. 



Le clavier magique 

Denis Sureau 



Ce programme utilitaire perraet de donner a 
l 1 Apple uno possibility que l'on trouve d'o- 
rigine sur le PET et qui facilite grandement 
1 ! entree d ! \in programme BASIC au clavier : 
une seule lettre est tapee, associee a la 
touche CTRL et une instruction Applesoft 
apparait sur i'ecran : ainsi, CTRL-I rempla- 
ccra INPUT, CTRL-T THEN, etc... 

Pour que la frappe d'un programme, l.ache 
fastidieuse s'il en est, soit oncope facili- 
tee, 1 1 autonumerotation est permise par le 
programme: il sufflt d'appuyor sur la barre 
d'espacement pour que le numero de ligne 
suivant apparaisse avec a sa droits le 
curseur 

Le listing du programme: donne toutes les 
indications necessair^s sur son fonctionne- 
ment; il est r»elativftinent court car il se 
sert de la table des instructions Applesoft, 
commencant a partir de 1 'adresse $D0D0 r grace 
a une table ti'adreaaea donnant la 
correspondance entre les lettres A a Z fit 22 
instructions Applesoft. Les touches CTRL-U, 
CTRL-H, CTRI.-M et CTRL-X ne sont pas 
btffectees, CTRL-M equivaut a RETURN pour lc 
mjonl ietir . 

Lorsqu'on le charge, le programme est 
inactif . On le rend actjf par CTRL-SHIFT-P et 
l'on pfeut ensuite, merae a l'interieur d'une 
ligne, In deconnecter ou le rcconncctcr avec 

io text : home: 

20 HTAB 10 1 PRINT "LE CLAVIER MA 

GIQUE" 
30 PRINT ; PRINT 

40 PRINT " CET ■ UTILITAIRE EN ASS 

EMBLEUR PERMET" 
50 PRINT "D * ECRIRE LES INSTRUCTI 

ONS APPLESOFT AU" 
60 PRINT "MQYEN DE DEUX TOUCHES t 



70 
BO 

91 



100 



PRINT " - LA TOUCHE CTRL 
PRINT " - ASSOCIEE A UN CARAC 

TERE DE A A Z" 
PRINT " NORMALEMENT L'INITI 
ALE DE L'INS- " ! PRINT 11 

TRUCTION* " 
PRINT " DE PLUS ON OBTIEN 
T AUTOMATIQUEMENT" 
110 PRINT "LE NUMERO DE LA LIGNE 

SUIVANTE EN" 
120 PRINT " APPUYANT SUR LA BARRE 

D'ESPACE," 
130 PRINT " LE NUMERO DE DEPAR 
T DE L'AUTONUMERO-" : PRINT " 



cette commando. 

Quand au numero de depart de la numerota- 
tion automatique et a 1 ' increment , lis sont 
definis par 1 1 instruction & [DEPART], [INCRE- 
MENT] • Par defaut, le numero de depart est 
100 et I 1 increment 10. 

On pourra egalement obtenir la commands 
LIST avec la touche "/" et CATALOG avec la 
touche "$", ma is seulement en execution di- 
recte . 

La correspondance des touches de controle 
Rp.t la suivante : 



Touche 
A 
B 
C 
D 
B 
F 
G 
I 
J 
K 
L 
N 



Equivalent 
INVERSE 
HTAB 
COLOR 
DATA 
TEXT 
FQS 
GOTO 
INPUT 
GOSUB 
VLTN 
HLIN 
NEXT 



Touche 

P 



R 
S 
T 
V 

W 

Y 

z 



Equivalent 
HP LOT 
HOME 
POKE 
RETURN 
.SCALE 
THEN 
VTAD 
PEEK 
XDPAW 
NORMAL 



CTRL SHIFT M XDHAW 



! 



Bascule pour branrhp-r ou debrancher le cla- 
vier magiquf* : CTRL-3HIFT-P. 



TATIQN ET L ' INCREMENT SONT D 
ONNES" 

140 print "par l'instruction; "j 

: inverse ! print "&<dep>,<i 

no"; normal 
150 print " on met le program 

me en fonction et" 
160 print "on peut -a tout momen 

t- le mettre hors" 
170 print "fonction par la comma 

nde; " 

180 htab 15: inverse t print » c 

TRL-a 'M NORMAL 
190 IF PEEK C11S) + PEEK ill6) 

* 256 < 22000 THEN 300 
200 PRINT CHR$ (4>"BftUN MAGIQf 

60 00" 
210 CALL 24576 
220 END 

300 PRINT CHR$ <4)"BRUN MAGIQ*3 
A00" 

310 CALL 14848 
320 END 



— Pom's n° 5 1 



080 




1 




08 00 




2 


A ft 

is. 








08 




3 


a n 

t & 


L 


E 




08 




4 










08 




5 


;& c 


L A 


y i E r 


& 


08 




6 










08 




7 


m 


A G 


[fill E 


s 


0800 




8 








R 


0800 




9 


t& 


PAR 


& 


09 




1 


J& DENIS 


SUREAU 


& 


08O0 




1 1 








& 


0800 




12 




0800 




13 


• 
t 








08 




14 


HOOK 


EPZ 


$38 




08 




15 


KEYIN 


EQU 


$1- DIB 




08 




16 


PRINT 


EQU 


$FDED 




0800 




17 


INLIN2 


EQU 


$D52E 




08 




18 


miii ii im 
F RriNUn 


r-ni 1 

LQU 


ib r\ / "y 

'WD 67 




08 




19 


1 TMHI IXf 

LINNUn 


EPZ 


mid |— f\ 

$5« 




08OO 




20 


CHRGET 


EPZ 


$B1 




08 




21 


TXTPTR 


EPZ 


$138 




08OO 




22 


GETADR 


EQU 


$E752 




08 




23 


INCH 


EPZ 


$18 




08 




24 


INCL 


EPZ 


$19 




08 




25 


NUML 


EPZ 


$1A 




08 




26 


NUMH 


EPZ 


*1B 




08 




27 


PASSE 


EPZ 


$1C 




08U0 




28 


LINPTR 


EQU 


*ED24 




08 




29 


BELLE 


EQU 


♦F6E-1 




08O0 




30 


WAIT 


EQU 


$FCA8 




08 




31 


• 








60 




32 




ORG 


$6000 




60 




33 




DBJ 


*80 




60 




34 










60 




35 


; < LONGUEUR* f ICE) 




60 




36 










60 




37 


init; 








6000 


A923 


38 




LDA 


♦TESTS 




/ ft n f~i 

60 02 


8538 


39 




STA 


HOOK 




60 04 


A960 


40 




LDA 


/TESTS 




6006 


8539 


41 




STA 


HOOK+1 




6008 


A90 


42 




LDA 


**0 




600A 


85 IB 


43 




STA 


NUMH 




60 OC 


8518 


44 




OTA 


INCH 




60 OE 


851C 


45 




STA 


PASSE 




6010 


A964 


46 




LDA 


t*64 




60 12 


851A 


47 




STA 


NUML 




6014 


A90A 


48 




LDA 


#4 OA 




60 16 


8519 


49 




STA 


INCL 




6018 


A9Q 


50 




LDA 


tINIT 




i ft J A 

60 1A 


8573 


51 




STA 


$73 




60 1C 


A96Q 


52 




LDA 


/INIT 




60 IE 


8574 


53 




STA 


$74 




6020 


4CEA03 


54 




JMP 


$3EA 




6023 




55 


tests; 








6023 


201BFD 


56 




JSR 


KEYIN 




6026 


C980 


57 




CMP 


*$80 




6028 


D003 


58 




BNE 


TST1 




602A 


4CE840 


59 




JMP 


MAGIQ 




602D 


48 


60 


TST1 


PHA 







J 0=OFF, i-ON 



J PLACE UN 
JGAUT A 

< L ' AD RE S3 E TESTS 

J DANS LE ' INPUT HOOK ' 



t LECTURE 
* CTRL-0? 



CLAVIER 



60 2E 

6030 

60 32 

6033 

60 34 

6035 

60 37 

60 39 

60 3B 

603D 

60 3F 

6011 

6043 

6045 

60-47 

6049 

604C 

60-111 

6050 

60 53 

60 54 

6054 

6 56 

6058 

605A 

60 5C 

60 5E 

606fl 

6062 

60 64 

6066 

6068 

60 68 

6068 

6068 

6068 

60 68 

60 68 

6068 

6069 

60 m 

606C 

60 60 

6070 

6072 

6075 

60 78 

60 7B 

60 7B 

607D 

6080 

60 82 

6084 

60 84 

6084 

6086 

60 89 

60 8C 

60 8D 

608E 



A51C 

D00? 

68 

60 

68 

C99E 

901B 

EOOO 

D016 

C9A0 

F050 

C9A3 

F073 

C9A4 

D003 

4CA261 

C9AF 

D003 

4CAA61 

60 

C98D 
FOFB 
C988 
F0F7 
C995 
F0F3 
C998 
FOEF 
C99B 
FOEB 



D8 

297F 

OA 

A8 

B94F61 
F01E 
8D7F60 
B95061 
8D7E6 

A00O 
B9FFFF 
C980 
LOME 



0930 

20EDFD 

900002 

E8 

C8 

D0E.D 



61 
62 
63 
64 
65 
66 
67 
68 
69 
70 
71 
72 
73 
71 
75 
76 
77 
78 
79 
80 
81 
82 
83 
81 
85 
86 
87 
88 
89 
90 
91 
92 
93 
91 
95 
96 
97 
98 
99 
100 
101 
10 2 
103 
10 4 
3 05 
106 
107 
108 
109 
110 

in 

112 
113 
114 
115 
116 
117 
118 
119 
120 



1ST: 



TST3 



RTS 
CTRL I 



LDA 
BNE 
PL. A 
RTS 
PL A 
CMP 
BCC 
CPX 
BNE 
CMP 
BEG 
CMP 
BEG 
CMP 
BNE 
JMP 
CMP 
BNE 
JMP 
RTS 

CMP 
BEG 
CMP 
BEG 
CMP 
BEG) 
CMP 
BEG 
CMP 
BEG 



PASSE 
TST2 



#*9E 

CTRL 

#$00 

RTS 

**A0 

NUM 

PAR AM 

#"*" 

TST3 

CATALG 

*"/" 

RTS 

LIST 



#*8D 

RTS 

#$88 

RTS 

*$95 

RTS 

*$98 

RTS 

*$9B 

RTS 



J ON-OFF? 



J TEST CLAVIER 
5TOUCHE DE CONTROLE? 



', BAR RE D ' ESP ACE? 



5 RETURN? 
JFLECHE GAUCHE? 
: FLECHE DROITE? 
JCTRL-X? 

;esc 



CETTF PROCEDURE SLLECTIONNE 
DANS LA TABLE DU PROGRAMME 
L'ADRESSE DE L * INSTRUCTION 
UOUI..UF DANS LA TABLE DE 
L ' APPLESOFT . 



CLD 
AND 
ASL. 
TAY 
LDA 
BEG 
ST A 
LDA 
STA 

tnstr: 

LDY 

ADRESS LDA 
CMP 
BPL 

J AFFICHAGE 
JCARACTERE 
OR A 
JSR 
S 1 A 
INX 
INY 
BNE 



**7F 



TABLE, Y 
EXIT 

ADKESS+2 
TABLE+1 , Y 
ADRESS+1 



#$00 
$FFFF f Y 
*$ 80 
EXIT 

ET INSERTION DE CHAQUE 

DANS LE BUFFER D ' ENTREE 

#$80 

PRINT 

$200 *X 



ADRESS 



J A=A-128 
• A=A*2 



J SI OOOO^SQRTIE 



DERNIER CARACTERE? 



6090 


60 


121 


EXIT 


RTS 




60 91 




122 








60 91 




123 








60 91 




124 


J A 


U T 


O N U M 


6091 




125 








6091 




126 


} AFFICHE LE NUMERO 


6091 




127 


HUMS 






6091 


A61A 


128 




LDX 


NUML 


60 93 


ftSiB 


129 




LDA 


NUMH 


6095 


2024ED 


13 




JSR 


LINPTR 


6098 


AO01 


131 




LDY 


*01 


609A 




132 


{INSERTION 


DANS LE 


609A 




133 


NUM2 i 






60 9A 


E128 


134 




LDA 


($28) 9 Y 


609C 


C9A0 


135 




CMP 


*$A0 


60 9£ 


F0 07 


136 




BEG 


NUM3 


60 AO 


9D0002 


137 




STA 


$200 »X 


60 A3 


CG 


138 




INY 




60 A4 


E8 


139 




INX 




60 A3 


D0F3 


140 




BNE 


Nun2 


60 A7 




141 


♦ 
t 






60 A7 




142 


J INCREMENT 


rv ii kilt v 1 1 — i - ■ 

DU NUMER 


60 A7 




143 


NUM3 » 






/ ft A "V 

60 A7 


D8 


Ann 

144 




CLD 




60 A8 


18 


145 




CLC 




60 A9 


A519 


146 




LDA 


INCL 


60 PiB 


651A 


147 




ADC 


M1JML. 


60 AD 


851A 


148 




STA 


NUML 


60 AF 


A518 


149 




LDA 


INCH 


60 Bl 


65 IB 


150 




ADC 


NUMH 


60 B3 


85 IB 


151 




STA 


NUMH 


60 B5 


A9A0 


152 




LDA 


**A0 


60 B? 


60 


lt>3 




RTS 




60 B8 




154 


• 






60 B8 




153 


; ENTREE DES NUMERO 


60B8 




156 


PAR AM* 






60138 


AA 


157 




TAX 




60 B9 


C624 


158 




DEC 


*21 


60 BB 


202ED5 


159 




JSR 


INLIN2 


60 BE 


A900 


160 




LDA 


#$00 


60C0 


85BB 


161 




STA 


TXTPTR 


60C2 


A902 


162 




LDA 


t$02 


60C4 


B5B9 


163 




STA 


TXTPTR* 1 


60C6 


2067DD 


164 




JSR 


FRMNUM 


60C9 


20b2l-7 


4 1 1™ 

165 




JSR 


GET ADR 


60CC 


A551 


166 




LDA 


LINNUM+1 


60CE 


A450 


167 




LDY 


LINNUM 


6000 


8511:1 


168 




STA 


NUMH 


60D2 


841A 


169 




STY 


NUML 


60D4 


20B100 


170 




JSR 


CHRGET 


60D7 


2067DD 


171 




JSR 


FRMNUM 


60DA 


2052L7 


172 




JSR 


GETADR 


60DD 


A450 


173 




LDY 


LINNUM 


/ f\ fy r** 

60DF 


A551 


a " t n 

174 




LDA 


LINNUM+1 


60E1 


8518 


175 




STA 


INCH 


60E3 


8419 


176 




STY 


INCL 


60E5 


A98D 


177 




LDA 


#*8D 


60E7 


60 


178 




RTS 




60E8 




179 


♦ 

t 






60E8 




180 


I ROUTINES 


D'AFFICH 



I ENTREE 
JD'UNE LIGNE 



t EVALUATION 



6 0E8 
60EA 
6 EC 
6 DEE 
60FO 
6 0F2 
60F4 
6 0F6 

60 F6 
6 0F8 
6 FA 
60FC 
60FE 
6101 
6103 
6106 
6108 

61 0E 
610C 
610F 
6111 
6113 
6115 
6117 
611? 
61113 
611D 
611F 
6121 
6123 
6126 
6128 
6126 
61 2D 
6130 
6132 
6135 
6137 
613? 
6 1 3B 
61 3D 
613E 
613E 
6140 
6142 
6144 
6147 
614A 
614C 
614F 
614F 
6152 
6155 
6157 
6 ISA 
615D 
615F 
6162 
6165 
6167 



8606 
A524 
8508 
A525 
8509 
A51C 
D048 

8606 

A90O 

8525 

8524 

2022FC 

A20B 

204AF9 

AO 

D98B61 

C8 

20EDFD 

C98D 

D0F5 

A606 

A901 

8522 

851C 

A50 8 

8524 

A50 9 

8525 

2022FC 

A 020 

20E4F& 

A9D0 

20A8FC 

A018 

ZQE4FB 

A9A0 

A606 

DO 02 

A98D 

60 

AOOO 

8424 

8425 

2022FC 

209CFC 

A900 

4C1761 

OOOODl 

4FD125 

DUO 

DODADO 

EFD0D3 

D193 

01)0 

DED1A4 

D105 

D10100 



181 
182 
183 
184 
185 
186 
187 
188 
189 
19 
191 
192 
193 
194 
195 
196 
197 
198 
199 
200 
201 
202 
203 
70 4 
205 
206 
207 
208 
209 
210 
211 
212 
213 
214 
215 
216 
217 
218 
219 
22 
221 
222 
223 
224 
225 
226 
227 
228 
229 
230 
231 



MAGIQ 



titre: 



STX 
LDA 
STA 
I DA 
STA 
LDA 
BNE 

STX 
LDA 



RTSTT 



RTSTT2 
EFFACE : 



LDY 
STY 
STY 
JSR 
JSFi 
LDA 
JMP 



TABLE ! 



*6 

*24 

$8 

*25 

*9 

PASSE 
EFFACE 



t CONSERVATION 
JDES YTAB 
JET HTAB 
JINITIAUX 




*$O0 

*24 

*25 

$FC22 

*FC9C 

#$00 

RTSTT 



233 



234 



HEX 0000D14FD125D11Q 



HEX DODADO EFD0D3D1 93 



HEX 00O0D0DED1A4D1O3 



HEX D1010000DOD6D117 



616A 


0D0 06 










616D 


D117 










6161- 


D129D1 


r\ r\ r- 

235 




HEX D129D1C7D1A9D131 


617 Z 


C7D 1 A9 










6175 


D131 










6177 


D1EF0 


236 




HEX D1EFQ0 0OD164D23B 


61 7 A 


DID 164 










617D 


D23B 










617F 


D 1 


237 




HEX 00O0D11CD149000O 


6182 


1CD1 49 










6185 


0000 










6187 


D 1 


238 




HEX 00O0D1 


20 


618A 


20 










618B 


3A20 OC 


239 


T lislV "i LE 


CLAVIER MAGIQUE : " 


618E 


0520 03 










6191 


0C0 1 16 










6194 


090 512 










6197 


20 0D 1 










619A 


07091 1 










619D 


150520 










l a a n 

61 AO 


3A 










61A1 


80 


240 




HEX 8D 




61 A2 




241 








# j AO 

61 A2 




242 




TOUTE COMMANDE 


: 'EUT ETRE 


61 A2 




243 




A JOUTEE AVEC LA 


ROUTINE 


61 A2 




244 




' COMM ' EN A JOUTANT CETTE 


ZHAO 

61 A2 




o yi cr 

24 j 




COMMANDE A LA LISTE 'LST ' 


61 A2 




246 




ON DONNE A Y LA 


PLACE DU 


61A2 




247 




! PREMIER CARACTERE DE LA 


1 j AO 

61 A2 




248 




COMMANDE ET ON BRANCHE SUR 


61A2 




249 




COMM ( Y DE A 


251) 


61A2 




250 




ON AJOUTC UN TEGT EN DEBUT 


/ 4 A ft 

61A2 




it 4 

251 




! DU PROGRAMME. 




61A2 




252 




COMME AVEC CATALOG CI~DESSQUS: 


61A2 




253 








61A2 




254 








61A2 




255 




CATALOG 




61A2 




256 








61 A2 


a n a i — 

AO Ob 


257 


CATALG LDY «05 




61A4 


20AC61 
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JSR COMM 




61A7 


A98D 


259 




LDA #*8D 




61A9 


60 


260 




RTS 




61 AA 




261 








61 AA 
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LIST 




/ 4 A A 

61 AA 




263 








61 AA 


A A A a 

AO 
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LIST LDY #$0 




1 4 A * 

61 AC 


a r*y n a 

A200 


265 


COMM LDX #*O0 




/ H A C 

61 At 


dot n z 1 


Zoo 


LLDDF LDA LST * Y 




6161 


rv A A 

DO 03 
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BNE LL00P2 




61B3 


A ft A A 

A9A0 


268 




LDA #$A0 




61BS 


/ A 

60 


269 




RTS 




61B6 


20 EDFD 


270 


LL00P2 JSR PRINT 




61B9 


f~\ AAA r*i 

9DQ0 02 


271 




STA $200,X 




olbC 


to 


f"i "7 o 

272 




INX 




61 ED 


CB 


273 




INY 




61 BE 


DO EE 


274 




BNE LLOOP 


61C5 C3C1D4 278 


61C0 




275 


* 




61C8 C1CCCF 


61G0 


CCC9D3 


276 


LST ASC "LIST" 


61CB C7 


OIUJ 










&1CC 00 279 




DC 


Z77 




HEX 


280 FIN 












- 5 



ASC "CATALOG" 



HEX 
END 



r 




CARTE M/DOS 6502 

LE SYSTEME D'EXPLOITATION 
DU 6502 - MONOPOSTE/MULTIPOSTE 

• POUR UNE PROGRAMMATION SIMPLIFIEE 

• POUR OIVISER PAR 20 LA LONGUEUR 
DE VOS PROGRAMMES 



• POUR GERER DES MEMOIRES DE 140 K 
A 120 MEGAS 

• POUR GERER VOS FICHIERS SEQUENTIELS 
INDEXES MULTICLES 

• POUR GERER VOTfiE ECRAN PAR MASQUES 

DE SAISIE (ADAPTABLE AUX CARTES 80 COLONNES) 

• POUR GERER VOTRE IMPRIMANTE PAR 
MASQUES D' IMPRESSION 



Recapitulation 48K 



LA VERSION MUITIPOSTE VOUS ASSURE : 

- LA MISE EN GOMMUN TOTALE 
DES HfcSSQURCES SANS CONFUT 

- AUTDNOMIE DES POSTES IHTELLIGEMTS 
DISPOSANT DE LEUB PROPBE UNITE CENT^ALE 
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Zj micro 

UNPRODUIT ^^Smformatique 
•L_rj service 

3, rue Meyerbeer, 06000 NICE, l«. (93) 87.74.67 
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'Pom's n° 5' 



Bases de donnees sur Apple 

J^anJ-rancois Duvivier 



II est generalement admis que l'une des 
utilisations les plus populaires d'un or- 
dinateur individuel consiste a stocker des 
donnees et a pouvoir les retrouver rapide- 
ment. Cela se confirme au vu de 1' importance 
et du nombrc de programmes de ge3tion de 
bases de donnees (ou gestion defichiers) 
disponibles sur le marche. Au meme titre que 
les jeux ou les progiciels de traitement de 
texte, il3 constituent une classe tout a fait 
particuiiere de programmes. 

Leur premiere apparition coincide avec 
l T arrivee sur l 1 Apple des unites de 
disquettes (DOS 3-1 en juillet 1978, DOS 3.2 
en fevrier 1979), tant il est vrai qu'une 
gestion de fichier sur cassette etait 
problematique. Ces premiers essais ont ete 
l'ocuvre de clubs nai33ants, tel que 
Call-APPUS. Puis, avec 1* apparition des SSCI 
attiree3 par le 3ucces et la diffusion 
d' Apple, les programmes commerciaux se sont 
multiplies. Avec la concurrence, la qualite 

de ces progiciels s'est amelioree rapidement 

pour deboucher 3ur des produit3 tout a fait 
remarquables . 

J'ai choisi de vous en presenter quatre 
parmi les meilleurs. Vous n'y trouverez 
peut-etre pas votre favori, le seul qui 

trouve grace a vos yeux, et je vous prie de 

m'excuser d'avance pour cet oubli ! A chacun 
de ces quatre progiciels sont consacrees deux 
a trois pages qui vous permettront de vous 
faire une idee plus precise de leur 
fonctionnement et de leurs possibilites. J'ai 
respecte autant que possible le meme 
cheminement tout au long de cette analyse, 
avec des etapes bien definies, afin que vous 
puissiez plus facilement effectuer des 
coroparaisons . ux. Bifin, a la suite de ces 
textes, un tableau recapitulatif rassemble 
les principales caracteristiques de ces 
progiciels » 

Vous no trouverez pa3 a la fin de cet ar- 
ticle une conclusion generale, car il etait 
impossible de repondre a la question : "Quel 
est le meilleur ?" ou "Lequel dois-je choisir 
?". Chaque programme a ses avantages et ses 
inconvenients. Le choix depend surtout de 
l'utilisation qui doit en etre faite. Eh 
guise d'aide, vous pourrez consulter 
l f article paru dans I'Ordinateur Individuel 
d'avril 1982 : "Ouelques conseils pour bien 
choi3ir un progiciel de gestion de fichier", 
article dont je recommande la lecture 
prealablc a tou3 ceux qui n'ont jamais 



utilise de programmes de gestion de fichiers 
et qui pourraient etre deroutes par les 
termes employes dans cet article. 

Ouelques mots avant de commencer, sur les 
absents. II s'agit notarament de ; 

- M CX Multigestion" , produit francais, qui 
fait l'objet d'une analyse detaillee par 
Herve Thiriez dans ce numero. 

- "Data Factory" ecrit par Bill Passauer et 
distribue par Micro-Lab (150 $ aux USA). Ce 
produit monte tres fort dans les classements 
mensuels publies par Softalk, raais je n'ai 
pas pu me le procurer a temps. 

- " Modifiable Database" (Synergistic Soft- 
ware), programme qui a quelques defenseurs 
acharnes car ses fichiers sont totalement 
accessibles et utilisables en Basic, et a 
cause de sa grande facilite d 1 utilisation. 

- "Super Genefiche" (Imago!) dont nous at- 
tendons de pouvoir tester la version 
prof e33ionnelle . 

- des progiciels executes sous CP/M avec la 
carte Z80 (Softcard). II faut surtout citer 
"Datastar" (la star des programmes de gestion 
de fichiers sous CP/M) et "Onibase". Bien 
qu'ils possedent des qualites evidentes et 
indiocutccs, je ne les ai pas fait figurer 
ici pour ne pas rompre "l'homogeneite mate- 
riel le", 1' Apple II equipe d'une Softcard 
n'etant plus tout a fait un Apple II. 

En dernier lieu, j'adresse tous mes remer- 
ciemento a la oocictc SIDEG qui m*a prete 
tres amicalement les programmes faisant 
I'objct dc cette etude. 

CCA DATA MANAGEMENT SYSTEM : UN ANC1EN QUI A 
DE BEAUX RESTES 

CCA DMS est le plus ancien Ues progiciels 
presentes ie1 puisque sa premiere apparition 
remonte a 1979, date a laquelle le DOS 3.3 
n'existait pas encore ! Distribue par 
Personal Software (si, si ! vous connaissez : 
ils distribuent aussi Visicalc ), ses 
possibilites lui ont vlte permis d'acquerir 
une place de choix parmi les programmes de 
l'epoque. Presente sur une disquette normale, 
e'est-a-dir^ non protegee (1979, c' etait la 
belle epoque), CCA a connu un vif succes et 
une distribution (...) tres large qui lui a 
permis de se retrouver en bonne place dans la 
programmatheque de nombreux utilisatcur3 
Apple. 

L f adaptation au DOS 3.3, Muffin oblige, n'a 
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pas presente de diff icultes. Ayant ainsi 
traverse le temps saris encombres, le QCA DMS 
se retrouve parmi lea programmes de gescion 
de flchiers les plus connus, malgre des 
performances en retrait par rapport aux 
progiciels plus recents. 

Configuration 

CCA DMS se presente sous forme de six pro- 
grammes Applesoft chaines entre eux. II ne- 
cessite done un Apple 11+ ou un Apple equipe 
d'une carte langage ou d'une carte ROM 
Applesoft. Bien qu'il soit exploitable avec 
une seule unite de disquettes, il est 
sou ha i table d'en posseder deux afin d'eviter 
les changements de diso.uettes rendu3 
necessaires par les overlays. Le CCA DMS 
peut etre execute en 3-2 comme en 3-3 

Lors de la premiere utilisation, le pro- 
gramme demande les donnees relatives a 
l r imprlmante (slot ou adresse de la routine, 
donnees d •initialisation, presence d'un 
retour chariot -line feed- supplementaire) et 
le nombre d 1 unites de disquet.tes, Ces donnees 
sont stockees dans un fichier CONFIGURATION 
qui voijs evitera de rentrer les memes 
parametres a chaque execution du programme. 
Et il vous suffira de supprimer ce fichier 
pour repasser automatiquement en phase de 
configuration . 

Menu principal 

II comprend sept fonctions : 

- "Terminate processing" : fin (sauvegarde 
des fichiers et retour au Basic) 

- "Perform file maintenance" : entree de 
nouvelles donnees, modification, recher- 
che, suppression . . . ) 

- "Print a report or labels" : sorties sur 
imprimante 

- "Compact a file" : compactage du fichier 

- "Define a file" : definition du fichier 

- "Sort a file" : operations de tri 

- " Change slot number" : changeraent de slot 

Definition du fichier 
Chaque champ a trois caracteristiques de 

baoc qui doivent etre definies : 

- un identif icateur (1 a 5 caracteres) qui 
sera utilise dans toutes les operations 
pour designer ce champ; 

- un label plus explicite C 1 a 15 caracte- 
res) qui sera affiche lors de 1" entree des 

donnees ou de la sortie sur imprimante; 
la longueur, qui represente le nombre de 
caracteres reserves pour ce champ. 

Chaque champ peut avoir trois types diffe- 
rents : 

- alphanumerique, e'est-a-dire qui accepte 
tous les caracteres; 

- numerique (jusqu'a y chiffres) auquel cas 
la premiere lettre de 1' identif icateur 



doit etre une ! * 1 ; 
- permanent, e'est-a-dire fixe des le de- 
part, et non modifiable (interet ?! ?) . (a 
premiere lettre de 1 1 identif icateur est 
alors un ' ! 1 . 

II est egalement possible de definir des 
champs calcul&a a partir des autres champs 
numeriques. La formule entree est evaluee de 
gauche a droite, sans hierarchie entre les 
operations. Les parentheses etant interdites, 
les pnssi hi 1 i t£s d * exploitation des champs 
calcules sont assez reduites. 

La taille maximale autorisee d'un enregis- 
trement est de 232 octets, et le nombre de 
champs par enregistrement est limite a 24 _ La 
taille totale du fichier ne peut exceder la 
capacite d'une disquette, ce qui le limite a 
140K cn DOS 3.3. 

Utilioation du fichier 

L' option 1 du menu general est utiiisee 
pour ajouter, modifier ou rcchcrchcr un en- 
registrement. La ligne superieure de l'ecran 
indique a tout moment le nom du fichier, le 
numero de 1' enregistrement presente et le 
nombre total d 1 enregistrements. 

L'entree des donnees est effectuee ligne 
par ligne, eertainement par des instructions 
Basic INPUT, ce qui donne a l'ecran une 
presentation peu esthetique. La fonction 
Recherche est vraiment minimale, car elle ne 
permet que la recherche de l'occurence d'une 

chaine de caracteres dans un champ unique, II 

n'y a done pas la possibilite de tester les 
valeurs des champs numeriques (comparaisons 
de valeurs) ni d'effectuer des recherches 
logiques (ET.OU) sur plusieurs criteres. 

La fonction Modification pcrmct de changer 
le contenu d'un champ. Cependant, l'enregis- 
trement a modifier doit ctrc specific par son 
numero, ce qui oblige pratiquement a effec- 
tucr une operation de recherche pour connai- 
tre le numero avant chaque modification. 

La fonction Suppression presente une ca- 
racteriotiquc interessante : 1 1 enregistre- 
ment supprime est seulement marque dans le 
fichier ct non pas detruit. Cela permet par 
exemple de pouvoir imprimer tous les 
enregistrements supprimes, ou meme de les 
recuperer si le besoin s ! en fait sentir ! La 
suppression effective intervient lors du 
compactage du fichier (option 3 du menu). 

Ohc dcrnicrc fonction permet dc creer des 
fichiers d' index, contenant les numeros des 
enregistrements satisfaisant a un critere. A 
partir d'un fichier d'adresses, on peut ainsi 
conotitucr un fichier d 1 index reprenant par 
exemple toutes les personnes habitant la meme 
ville ou le raerac departcmcnt. Ce fichier 
d' index est utilise par le "generateur de 
rapport" qui pourra alors editer les rensci- 
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gnements concernant ces personnes. 

Edition de rapports 

Le "generateur fie rapport." per met, a par- 
tir du fichier global uu d'un fichier index, 
d'editer les donnees souhaitaes. LftS 
parametres donnes peuvent etre les champs a 
eciiter, ou un interval le de valeurs d'un 
champ. II est egalement possible d'introduire 
des sous-totaux et des totaux. A noter qu f il 
est possible d f utiliser une imprimante ayant 
un driver en RAM, puisque la page 3 est dis- 
ponible a cet effet ($31A a 3&0). 

Possihilites de tris 

II est possible de trier tout le fichier. 
Bien que nous n'ayons pas pu faire l'essai 
sur un fichier tres gros, il semble que le 
processus de tri aoit particuliercmcnt long : 
la documentation indique en effet 10 a lb 
minutes pour un fichier dc 200 cnregiotre- 
ments ! 

Le tri peut etre effectue sur un maximum de 
10 champs, et specifie ascendant ou des- 
cendant sur chaeun. Si le fichier ainsl trie 
est superieur a l'espace meraoire disponible 
en RAM, le programme utilise un fichier de 
travail. C ? est particulierement dans ces 
moments-la que l'on apprecie le fait d 'avoir 
deux drives ! 

Remarques dlverses 

CCA DMS ct Visicalc etant distribues par la 
meme societe, la disquette comprend des 
programmes de conversion entre CCA et Visi- 
calc, en utilisant le format DIF (Data 
Interchange Format) qui est devenu un 
standard pour communiquer avec Visicalc. 

CCA DMS etant ecrit en .Applesoft et non 
protege, il est possible de lister tous les 
programmes et done de les modifier. De meme, 
les fichiers sont des f ichiers TEXT standard 
et leur structure est expliquee en deLail 
dans la documentation. II est done tout a 
fait possible d'utiliser les donnees stockees 
par CCA dans d ' autres programmes. 

Documentation 

La documentation se presente sous la forme 
d r un classeur comprenant 90 pages de la 
taille desormais classique des manuels Apple. 
Elle est redigee en anglais et permet de 
decouvrir CCA pas a pas grace a de nombreux 
exemples . 

Concltisi on 

Le principal avantage de CCA reside dans 
son "ouverture", II peut etre modifie et ses 
fie hers sont accessibles a tous.. Ses 
principaux defauts sont ses limitations du 
nombre de caracteres par enregistrement (232) 
et du nombre de champs (2k), ainsi que la 



pauvretc de3 po3siblitC3 de recherche et de 
tri . 

PERSONAL FILING SYSTEM : POUR UNE UTILISA- 
TION INDIVIDUELLE 

Sur la petite bolte plate qui con t lent la 
disquette et la documentation du PFS a' e tale 
un gros macaron bleu sur lequel est inscrit ; 
"New Features". Voici done la derniere 
revision du PFS. Qu'y a-t-il de change ? Le 
prix tout d'abord, qui a grimpe de 50% a 
l'occasion du passage a la revision F, mais 
qui reste tout de mime relativement sage pour 
un programme de gestion de fichier. Les 
ameliorations techniques portent essentiel- 
lement sur trois points : 

- la possibility de scinder et fusionner les 
fichiers: 

- celle de redefinir le fichier en gardant 
les donnees deja entrees; 

- 1' amelioration des possibilites de tris et 
d' edition sur imprimante. 

Cette derniere amelioration n'est malheu- 
reusement pas suffisante pour combler la 
grand e lacune du PFS dans le domaine de 
l 1 edition de rapports. Elle ne rend done pas 
inutile 1' achat du programme "jumeau" : le 
PFS Report qui a pour unique vocation 
1 'etablissement de rapports. Nous avons done 
teste I 1 ensemble PFS et PFS Report afin que 
le tout soit comparable avec les autres 
prcgiciels testes. 

Conf iguration 

L' ensemble PFS i Report est propose sur deux 
disquett»s separees qui ne peuvent etre 
"bootees" qu 1 on DOS 3.3. Cca di3quette3 3ont 
protegees, e'est-a-dire qu'elles ne sont pas 
copiables. Aucune disquette de sauvegarde 

n'est incorporee et il faut done les 

commander aux USA (15 dollars chaucune). 

Le PFS est le seul des quatre progiciels 
testes ici qui puisse s'executer sur un 
ancien Apple avec memoire Integer et sans 
r.arte langage ou carte ROM Applesoft. 
L 1 en semble du programme est charge des le 
depart dans sa totalite. II n'y a done pas 
d 'overlay et il n'est pas necessalre de 
garder la disquette programme dans le drive, 
ce qui auLorise l'utilisation du PFS avec un 
seul drive. Attention cependant, PFS Report 
necessite une disquette de travail pour ses 
tris et rend alors souhaitable le deuxieme 
drive , 

Menu principal 

Le menu principal comprend six options : 

- "Design File" correspond a la definition du 
f ichier ; 

- "Add" ajouLe de nouvelles fiches; 

"Copy" permet la sauvegarde des fichiers, 
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option rendue necessaire par le fait que les 
ficftier3 crees par le PFS ne sont pas 
accessibles a parti* 1 du Basic; 

- "Search /Update" regroupeles fonctions de 
recherche d'une fiche et de modification; 

- "Print" ; edition* sur iroprimante (cette 
fonction sert tres pen lorsque l'on a le 
Feport, beaucoup plus complet); 

- "Remove" supprime les fiches. 



Le menu principal 
quant a lui : 



du PFS Report comprend 



- "Print a Report", qui command e 1 ! edition 
d'un rapport; 

- "Pre-define a Report", option permettant de 
deflnir a 1'avance et de stocker sur 
disquette la forme et le contenu du rapport; 

- "Set New Headings", pour le changement des 
libel les sur le rapport. 

Definition du fichier 

Le PFS n'utilisc pas le concept d'enregis- 
treraents et de champs, mais celui de pages- 
ecrana. II n f est pas necessaire de specifier 
la longueur et le type de chaque element. II 
suffit dc laieser la place adequate sur 
1' ecran . 

La definition s'effectue tree facilement en 

positionnant sur 1' ecran ies differents 

libcllco. On peut ainsi choisir soi-meme la 
presentation de la fiche telle qu'elle 
apparaitra a l'ecran lorsqu'on voudra la 
consulter. Le nombre de caracteres ou de 
lignca laiases entre un li belle et le libelle 
suivant definit la longueur maximum du 
renseignement qui pourra y etre entre (la 
taille maximale d'un element est done 
legerement infer ieure au nombre de caracteres 
disponibles sur l'ecran soit environ 800 
caracteres ) • 

Le premier element def ini possed e una si- 
gnification particuliere puisqu'il sera la 
cle d 1 entree privilegiee dans le fichier. Le 
temps de recherche de la fiche definie par 
cette cle est de 2 a 3 3econdc3» Par contre, 
toute recherche sur un quelconque autre 
element oblige la lecture complete du 
fichier* Le temps depend alors de la taille 
du fichier . 

Si vos informations ne tiennent pa3 3ur unc 
page-ecran, on peut alors y ajouter des pases 
addltionnelles (jusqu'a 3D. fiche eat 

definie comme etant un ensemble de 
pages-ecrans. Comme d' autre part, il e3t 
posible de definir jusqu'a 50 elements par 
page-ecran, la taille d'une fiche peut etre 
tres grande. Seule limitation : le fichier 
global doit tenir sur une disquette unique, 
ce qui, dans le cas d'une fiche geante de 32 
pages avec 50 elements par page, ne doit pa3 
representer beaucoup de fiches ! A 1 ! inverse, 
si la fiche ne comprend qu'un seul element, 
le fichier est quand meme limite a 1UUU 



i i ones . 

Utilisation du fichier 

L'option 2 du menu principal permet de 
remplir lea fiche3. La presentation de la 
fiche vierge suit scrupuleusement celle 
adoptee lors dc la definition du fichier. Les 
libelles sont ecrits en inverse, ce qui 
accroit la liaibilite. 

Eh ba3 de l'ecran sont regroupees deux 
lienes d ' information mdiquant le nom du 
fichier sur lequel on travaille, le numero de 

la fiche en memoire, le numero de la 
page-ecran affichee et le pourcentage de 
remplioooge de la disquette-f ichier (une 
nouveaute interessante de la nouvelle 
revision ) . 

Chaque element peut etre entre separement, 
ies f leches permettant d 'aller rapidement 
d'un element a l'autre. Puisqu T il n'y a 
aucune declaration des types (alpha, 
numerique . . . ) des elements, il n'y a pas de 
controle et 11 est possible de rentier 
n'importe quelle donnee. le code postal 
pourra par exemple etre rempli avec 
"ABCDEFGH" ! 

L 1 entree definitive des donnees a lieu lors 
de la validation d'une fiche par la touche 
Cuntrol-C. La fiche est alors stockee sur 
disquftttfi. Tl n'y a malheureusement pas de 
buffer et a chaque entree d'une fiche 
correspond un acces disque. II est possible, 
avant de valider la fiche, 3oit d'cffcctucr 
des corrections, soit O'annuler purement et 
simplement 1' entree grace a la touche ESC. 
Cette touche ESC est tres pratique car elle a 
la meme fonction dans tous les cas : 
annuiation des donnees ou de la commaxide deja 
f rappees et retour au menu. 

f. 'option 4 du menu permp.t la recherche et 
la modification d'une fiche. Les functions de 
recherche disponibles sont. avolneea, avec 
notamment la possiblite de comparer le debut 
on la fin d'un element, de tester l r occurence 
d'une chain e de caracteres (avec eniploi de 
"wild qaranters?" on caracteres nuls), la 
position d'un caractere... Les tests 
numeriques (inferieur, super i eur, different, 
egal ) sont egalement possibles sur les 
elements con ten ant des nomhrea. Bref, des 
possibilites qui salisfonl a 95% des cas. 

Lorsque les criteres de recherche sont en- 
tres, le programrae affiche la premiere fiche 
trouvee. II est alors possible de la modi- 
fier en changeant quelques donnees, puis de 
continuer la recherche. Cette facilite 
d 1 utilisation a un revers enorme : il n'y a 
pas de difference entre consultation de fiche 
et modification, e'est-a-dire que lorsque la 
fiche est a l'ecran, elle peut etre modifiee. 
II n'existe aucun mode qui permette une 
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consultation seule, sans risque de la 
modifier (il suffit d'appuyer, aan3 3 ! en 
rendre compte, sur une touche queiconque pour 
modifier la fichc !!). Mors attention si 
d 'autres personnes que vous-meme ont acces a 
votre fichier ! 

Edition do rapports 

L'option 5 du PFS permet 1 'edition des fi- 
ches sur imprimante. Cette edition peut se 
fairc sur une partie du fichier grace a la 
specification des fiches qui doivent etre 
prises en compte, specifications effectuees a 
l'aide des fonctions de recherche definies 
plus haut. Hisuite sont definis les elements 
a editer. Le PFS a des possibilites de 
definition et de specification de rapports 
tres reduites; le PFS Report est heureusement 
la pour le seconder. 

L' option 3 du Report permet de remplacer 
sur les rapports les libelles definis dans la 
fiche par des libelles plus explicites. 

L'option 2 concerne la predef inition des 
rapports. Ces definitions sont stockees sur 
la disquette et on peut memoriser 8 types de 
rapports siraultanement . Elles indiquent les 
elements qui doivent etre edites, l ! ordre 
dans lequel ils seront imprimes et la mlse en 
page du rapport (sauts de pages, sauts de 
lignes...). Le trl a lieu sur les deux 
elements les plus a gauche sur le rapport. II 
peut etre specif le en alphanumerique (le tri 
est realise selon 1' ordre alphabetique ) ou 
nurnerique (le tri est fait par ordre 
decroissant ) . II n'est notarament pas possible 
d'eff ectuer un tri nurnerique croissant ou un 
tri dans 1 ! ordre inverse de l 1 alphabet . 

Le PFS Report autorise 1 1 introduction de 
lignes suppleraentaires cunsistanl en des 
calculs de totaux, de nombres ^'elements dans 
une colonne ou de moyennes. Ces calculs 
peuvent etre effectues sur le rapport tout 
entier, ou sur chaque page du rapport sous 
forme de sous-totaux. Le Report autorise 
egalement la definition de colonnes derivees 
(3 a.u maximum) dans lesquelles pourront etre 
reportes des calculs numeriques effectues a 
partir des autres colonnes. Ces colonnes 
derivees ne doivent pas etre confondues avec 
des champs calcules, car elles n' existent que 
sur le rapport et il n'est pas possible de 
les incorporer dans la fiche. 

Divera 

La nuuvelle revision ajoute au PFS un cer- 
tain nombre de fonctions supplementaires dont 
deux sont les bienvenues : la redefinition du 
fichier et la possibility de scinder ou 
fusionner les fichiers. La redefinition du 
fichier permet d 1 adapter le fichier aux 
besoins au fur et a mesure du temps. Certains 
elements definis sont peut-etre inutiles, 
d* autres font cruellement defaut. Lors d'une 
redefinition, Iar dnnnees correspondant aux 



libelles du nouvel ecran presents dans 
I'ancicn, scront reprises dans le nouveau 

fichier. 

Quant a la separation d ' un fichier en plu- 
sieurs morceaux ou la fusion de plusieurs 
fichiers, elle permet une meillcurc 

adaptation du fichier aux besoins 
reels. 

Documentation 

Le PFS et le PFS Report disposent chacun de 
leur manuel (90 et 45 pages respective- 
ment ) . Bcrits en anglais, tres clairs, ils 
comprennent de nombreux exemples et surtout 
beaucoup de representations de 1* ecran. Mais 
le plus agreable, c'est la version f rancaise 
du manuel de l'operateur jointe avec le PFS. 
Cette brochure de 45 pages, editee par 
Sonotec ( 1' importateur de PFS), a ete 
visiblement tiree en traitement de texte sur 
Apple et une Centronics. Le resultat est bon 
et rejoulra tous ceux a qui 1' anglais donne 
des maux de tete. 

Conclusion 

La qualite primordiale du PFS, c'est avant 
tout sa facilite d 1 utilisation (surtout pour 
la partie definition du fichier) et sa 
rapid ite d 'apprentissage . Dans le cas d'une 
utilisation personnelle sans gros besoins de 
rapports, il n'est peut-etre pas necessaire 
d'ac.het.er le PFS Report; le prix est dans ce 
cas tres competitlf par rapport a celui des 
autres programmes . 

S'il est indique pour des utilisateurs in- 
dividuals, il est par contre peu recommande 
pour des applications prof essionnelles en 
raison principalement de 1' absence de 
controle lors de la saisie et surtout de 
l'inipossibilite de consultation sans risque 
de modification. 



VISIFILE : POUR VISI-PHILES UNIQUEMENT ... 

Nous voici en pleine Visi-manie. Apres Vi- 
sicalc, Visidex, Visitrend, Visiplot, Visi- 
wjachin, voici venir Visifile distrlbue comme 
il se doit par Visicorp, nouvelle denomina- 
tion de Personal Software f 

Ouvrons done le classeur. A la fin, dans 
une pochette en plastlque, deux disquettes. 
Un original et un backup ? Excellente idee ! 
Mais non, .vous n'y etes pas : il n'y a pas de 
backup et le programme est reparti sur deux 
disquettes. Comme trop souvent, vous devrez 
ecrire aux USA et trouver quelques dollars 
pour pouvoir beneflcier de la disquette de 
backup. 

Dans cette meme pochette est incorporee une 
carte de reference a cinq volets. Voila qui 
va nous etre bien utile tout au long dc cct 

essai ! 
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Conf iguration 

II est pos 
n'importe que 
non ) , pourvu 
premier cha 
nlcessaire d 1 
conn ectes. 
d i rectement 
raff inement ! 
fiohier "conf 
les paramet 
programme. Le 
parait souhai 
: un pour 
fichiers . 
Menu principal 



si hie d 1 executes Visif ile sur 
1 type d ' Apple II (Applesoft ou 
qu'il soit equipe du DOS 3.3. Au 
rgeraent du programme, il eat 
inscrire le nombre de drives 
Le nurnero du 3lot e3t teste 
par le programme (auel 
) qui constitue le claosique 
iguration" evitant de rentrer 
res a chaque execution du 
s overlays etant nombreux, il 
table de disposer de deux drives 
le programme et un pour les 



Aprca affichage de la version et du nurnero 
de serie, le menu principal est affiche a 
l'ecran. II n'occupe que quatre lignesen 
haut de l'ecran, af in de laisser le reste de 
l'ecran libre pour les fiches ou pour 
I'alTichage des commandes dlsponibles qui se 
trouvent ainsi pratiquement toujour*? sous les 
yeux de 1' utillsateur . Lea deux f leches 
permettent de seleetionner la oommande 
desireee a 1 1 aid e d'un eurseur en video 
inverse (il me semble avoir deja vu cela 
quelque part . . • ) 

On dispose de neuf options : 

- "Select" : choix du f ichier 

- "Define" : definition du f ichier 

- "Maintain" : entree, consultation, modifi- 
cation et suppression des enregistrempnts. 

- "Sort 1 ' : creation des fichiers d 1 index, a- 
fin d'ordonner le f ichier principal 

- "Copy" : duplication d'une partie ou de la 
totalite de la disquette f ichier 

- "Print" : edition sur imprimante 

- "Back up 11 : realisation de* disquettes de 
sauvegarde pour les fichiers (pratiquement 
identique a 1* option Copy). 

- "Special" : f one t ions annexes telles que 
1' initialisation de disquettes vierges, le 
transf ert de fichiers DIF, le changement 
des pararnetres disques et imprimante _ 

- "Done" : fin de la seance de travail. 

Definition du f ichier 

Rile est realisee par 1 ' in termed iaire de la 
f one t ion "Define", Lorsque cette f one t ion est 
choisie au moyen du curseur et, apres 
quelques tours de disquette sur chaque drive, 
un sous-menu est affiche. Fa f one t ion 
"Create" per met de ereer et de definir le 
f ichier. Pour chaque enregistrement doivent 
etre def inies trois caracteristiques : 

- le nora, limite a 10 caracteres 

- la longueur, limitee a 128 caracteres pour 
un champ alphanuinerique et a 3$ pour un 
champ numerique 

- le type : Alphanumerique, Numerique ou 
Permanent (?!?) 



Comme pour le CCA DMS, la taille maximum 
d'un enregistrement e3t dc 232 caracteres 
(bien faible!) ou de 24 champs. Le nombre de 
caractcrc3 dlsponibles est affiche en 
permanence en haut de l'ecran et est diminue 
au fur et a rncsurc de la creation des champs. 



the caracteristi 
ter : il est po 
definition du fi 
visualisation aut 
Dans 1* option 
chaque cftamp e 
possible de son 
restant sur 
importante, il 
suivante. Dans le 
1' utillsateur doit 
souhai te attribuer 
champs . 



que interessante est a no- 
ssible d'opter lors de la 
chier pour un format de 
omatique ou personnalise. 
automat ique (par defaut), 
st place aussl pres que 
predecesseur . Si la place 
a ligne n'est pas assez 
est place sur la ligne 
cas du format personnalise, 
specifier la place qu'il 
sur l'ecran a chacun des 



Utilisation du f ichier 

Lhe fois 1' option "Maintain" choisie, l'u- 
tilisateur peut alora assisted a un Son et 
Lumiere special pour deny drives. L'ecran 
dispense des messages rassurants, soit dans 

1' ordre : "Read ing ", "Writing • . ( tiens, 

liens, quelle idee ?!)," Load ing Maintenance 
functions" (la, j'ai He la chance car fcoutes 
les fonctions se truuvent sur la meme 
disquette programme), "Reading files, please 
walt"(je ne fais que cela!), , "Formatting 
screen"... Eh tout 28 second ftf? hi en longues ! 

Lhe fiche vierge est alors presentee a 

l'ecran. Oi peut a present ajouter une fiche, 

la modifier, la supprimer ou chercher une 
autre fiche, tout ceci heureusement sans trop 
de temps d'attente, L'entree est relativement 
facile grace aux deux fleches qui permettent 
de passer d'un champ a un autre sur l'ecran. 
Sont egalement utilisables de nombreuses 
fonctions d 1 edition (sous forme de caracte- 
res de controle) qui permettent par exemple 
d'inserer ou de supprimer un caractere. 

Les fiches ne sont pas enregistrees sur la 
disquette au fur et a mesurff de leur entree, 
inais a une frequence dependant de leur 
longueur. A noter que pour la modification ou 
la recherche d r un fiche, il est necessaire de 
fournir son nurnero, ce qui n'est pas tres 
cuciuuode . 

Possibilites de tri 

Le tri d'un f ichier Visif ile provoque la 
creation d'un f ichier d' index qui pourra 
ensuite servir a i'edition de rapports ou a 
la consultation de fiches, II est possible dc 
trier jusqu'a 10 champs maximum et de stocker 
un maximum de 2^1 fichiers d 1 index pour chaque 
f ichier Visif ile. 

Divers 

Etant edits par Visicorp, Visif ile dispose 
evidemment d'une structure de f ichier au 
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format DIF qui lui permet d'utiliser les 
donnees d'autres programmes et notammcnt dc 
recuperer les t'ichiers de CCA DMS. 

Documentation 

Ecrite en anglais, ia documentation de Vi- 
sif ile eat l'un de ses points forts. Grace a 
un exempie de fichier fourni sur la disquette 
programme, 1 'utilisateur novice peut 

rapidement apprendre le f onctionneraent de 
Visif ile en suivant les differents chapitres 
de la documentation, dans laquelle on trouve 
de tres nombreuses representations de 
1 ' ecran . 

Conclusion 

La derniere petale de la marguerite que 
j* ef f euillais est tombee sur "pas du tout". 
C*est vrai, J'ai ete* quelque peu decu par 
Visif ile. Certes, on ne peut pas ref aire tous 
les jours un programme de la trempe de 
Visicalc . Mais j'ai retrouve dans Visif ile 
beaucoup trop de limitations du CCA DMS 
telles que la longueur des champs et de 
1' enregistrement ou la faiblesse de 
devaluation des formules pour les champs 
calcules evoquee pour CCA. Et ce que I'on 
pardonne a un programme vieux de trois ans ne 
peut plus I'etre pour un programme recent. 
Quant a la lenteur des operations, elle a mis 
mes nerfs a bout. Attendez done la version 
suivante et pensez a PFS ou DB Master pour 
vos achats ■ 

DB MASTER ; LE MAITRE ... 

Un nom qui "sonne" bien, et annonce d'en- 
'..ree la couleur : Master Stoneware, la so- 
ciete qui le distribue, ne fait pas dans la 
nuance. Mais il est vrai que l'on peut ne 
permcttrc d'etre ambitieux avec un tel 
produit ! 

Comment vouo 1c presenter ? A vrai dire, 
i'Ordinateur Individuel, revue bien connue, 
m'a coupe 1'herbe sous les pieds puisqu'ils 
ont publie un essai du DB Master dans le 
numero du moio de juillet-aout 1932. Je ne 
serai pas rancunier et je vous recommande de 
lire leur article avant le mien afin de faire 
connaissance avec le DB. II r. 'est done pas 
question dc ref aire ici une analyse complete , 
mais plutot de souligner quelques points et 
d ! examiner lc3 deux disquettes utilitaires 
prevues pour le DB. 

Atouts et points faihles du DB Master 

L'une des premi eres chnsea qui frappe, 
lorsqu'on debute sur le DB, c ' est l'utili- 
sation de mots de passe. Non pas un. mais 
trois qui permettent une hierarchie entre les 
differents ut.i 1 i safceurs et assurent une 
certaine securite et conf id entialile des 
donnees. Le premier mot de passe n'autorise 
que la lecture des champs non proteges a la 
conception, le second permet la lecture et la 



modification de tous les champs existant dans 
un enregistrement. Le troisierae est le sesame 
: il permet de changer tous les mots de passe 
et done dc sclcctionncr le3 utili3ateur3 en 
leur fournissant le nouveau mot de passe ou 
non. Rasourca-vouo , oi vou3 avez la memoire 
defaillante, vous pouvez toujours concevoir 
votre fichier sans aucun root dc paa3c ! 

Autre surprise, la mention "illimitce" en 
face de 1 ' information taille maximum du 
fichier. Eh effet, DB peut otockcr lco 
donnees d'un fichier sur autant de disquettes 
qu r il le faut. Cette possibility de chainage 
des disquettes, couplee a la compression 
importante des donnees avant leur stockagc, 
autorise la creation et l 1 exploitation de 
fichiers importants, dont la taille ne sera 
plus limitee que par 1' ennui de ia personne 
chargee de changer les innorabrables 
disquettes dans le drive <bon courage : la 
documentation signale que l'on peut aller 
jusqu'a 256 disquettes !). 

Chaque enregistrement est defini par une 
cle primaire qui doit etre unique (35 
caracteres maximum) et peut posseder 
plusieurs cles secondaires. Grace a ces cles 
secondaires, on peut retrouver rapidement une 
fiche a partir de renseigenements divers. En 
effet, le temps maximum de recherche d'un 
enregistrement par sa cle primaire est de 
trois secondes, celui de la recherche a 
partir d 'une cle seeondaire est de 5 a 7 
secondes. Mais cette performance se paie cher 
: le moindre fichier necessite deux 
disqueLUes ! La premiere contient le fichier 
de chainage des cles secondaires par rapport 
aux cles primaires ainsi que les rapports 
pre-definls. La seconde contient les donnees 
proprement dites, Cornme r de plus, la 
disquette programme doit rester en place en 
raisun des overlays, le minimum confortable 
pour 1 'utilisation He DB est de 3 drives (et 
done deux con troleurs ) . 

Le DB autorise 10 types de champs diffe- 
rents. La definition d'un fichier, qui est 
deja compliquee avec la specification des 
cles primaires et secondaires, s 1 en trouve 
encore alourdie. Mais ce n'est qu'une 
mauvaise etape a passer car, une fois le 
fichier defini, 1 'utilisation est beaucoup 
plus facile et plus sure. II n'est plus 
possible de se tromper dans les entrees, car 
tous les contrqles sont faits : type des 
donnees, presence facultative ou obligatoire, 
longueur fixe ou variable. II est meme 
possible d'utiliser des valeurs par def aut 
afin de faciliter la tache. Parmi les types 

de champs les plus interessants, on dispose 
de : 

"L'Auto-date", qui contient la date a la- 
quelle 1 1 enregistrement a ete accede pour la 
derniere fois. Cette date est remise a jour a 
chaque aoues de 1 ' enregistrement. Oh peut 
toutef oia rieplorer, comme pour le type 
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CCA DMS ! 


PFS ! 


PFS REPORT ! 
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! Nam du programme. . . ! 
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- 

CCA Data Manage- ! 
ment System 1 


i 

Personal Filing ! 
System ! 


Personal Filing ! 
System Report ! 
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Helmar Ben Herman! 
lc Colin G, Jameson! 


John Page ! 
h D.D Roberts ! 


John Page ! 
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i 

Personal Software! 


Software Publish-! 
ing Corporation ! 


Software Publish- ! 
ing Corporation ! 




CCA DMS V 5.2 ! 


PFS Rev F (03/82) ! 


Rev C (08/81) ! 


i i 


1000 F ! 

i 


Rev E ; 880 F ! 
Rev F : 1250 F ! 


880 F ! 


i i 


Anglaise, 90 p. ! 

i 


Anglaise, 90 p. ! 
Franchise, 45 p. ! 


Anglaise, 45 p. ! 


1 Backup ....-! 


Non protegee ! 

_ i 


Protegee ! 
Sans Backup ! 
USA : 15 * ! 


Protegee ! 
Sans Backup ! 
USA : 15 * ! 


! Configuration Apple! 


Apple II + ou ! 
Apple II avec ! 
ROM Applesoft ou ! 
carte langage ! 


i 

Apple II ou ! 

Apple 11+ ! 

i 


Apple II ou ! 
Apple 11+ ! 


! Nombre de drives ! 


! 

2 ! 


j 

1 ! 


\ 

2 ! 




1 disquette ! 


1 disquette ! 




! Taille maximum des ! 
! enreqi strements. . . ! 


232 caracteres ! 
ou 24 champs ! 


32 pages-ecrans ! 
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! Taille maximum ! 


i 

9T? rar art&rac 1 

to/ L at at L fr 


1 page— ecr an soi t ! 

flOA rarartiroc 1 

Ov \J l_di dL LCI 
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Alpha, Numerique ! 
et Permanent ! 


pas de definition! 
de types ! 


Alpha et ! 
Numer iques ! 



Champs calcul&s. 



Qui 



Non 



! 3 : unique«ent 
! sur le rapport 



Compatibility DIF.. ! 



Qui 



Non 



Possibility de 
Redefinition. . . . . 
Fusion fichiers.. 



Non 
Non 



Oui 
Qui 
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! ! VISIFILE ! DB MASTER ! UTILITY PAK lit2 ! 



■ ! I 

Nom du programme. . 3 1 Visifile ! Data Base Master ! 

i i i 



Auteur <s> .......... ! Richard Ewing Sc ! ! 

Uohn Unger Zussman! Barney Stone ! Barney Stone 

I ; i 

Distribution.......! Visicorp ! Stoneware ! Stoneware 



Version testae.....! Visifile V 1.0 ! Version 3 



Prix indicatif .... . ! 2395 F ! 2300 F ! UP #1 : 995 F 

! ! ! UP #2 : 1200 F 

Documentation......! Anglaise, 164 p. ! Anglaise, 130 p. ! UP #1 : 48 p. 

! ! ! UP #2 : 18 p. 

Disquette ....! Protegee (2 Dk) ! Prot£g£e ! Prot£g£e 

Backup... . ..! Sans Backup ! Sans Backup ! Backup Fourni 

Achat Backup .! USA : 20 * ! USA : Gratuit ! 



! 1 Apple II + ou ■ Apple II + ou 

Configuration Apple! Apple II + ou ! Apple II avec ! Apple II avec 

! Apple II ! ROM Applesoft ou ! ROM Applesoft ou 

! ! carte langage 1 carte langage 

Nofflbre de drives ! ! ! 

souhai tables ! 2 ! 3 J 3 



Fichier maximum.,.-! 1 disquette ! illirait£ 



Taille maximum des ! 232 caractferes ! 1020 caract&res ! 
enregistrements. . . ! ou 24 champs ! ou 100 champs ! 



Taille maximum ! Alpha s 12B car. ! Alpha : 30 car. ! 

d'un champ ...» Num : 38 car. ! Num : 9 car. ■ 



! Alpha, Num£rique ! Alphanun£rique ! 

Type des champs.... 1 et Permanent ! Num£rique (3) ! 

! ! Date <2) ! 

! ! Dollar/cents f 

! ! Y/N - Num£ro ! 

! ! Security Sociale ! 

Champs calculus....! Qui ! 24 s uniquement ! 

! ! sur le rapport ! 

Compatibility DIF.. ! Bui ! Oui ! 

Possibility de ! ! ■ 

Redefinition. ! Qui ! Oui avec UP #1 ! 

Fusion Fichiers.. ! Non ! Oui avec UP tl ! 
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"Date", qu'il n T y ait pas le choix entre la 
notation europecnnc ( jour/mois/an ) et la 

notation amerlcaine (mois/jour /an) . 

- Le type Y/N, ne pouvant prendre que deux 
valeurs : Yes ou No. 

- Le type "Dollar/ Cents' 1 tout -a-f ait adapte 
aux donnees exprimees en dollars. Seul pro- 
bleme, en francs efc centimes bien de chez 
nous, la limitation a 9 digits correspond a 
une valeur sept fois plus faible qu'en petits 
billets verts ! 

Les possibilites de tri paraissent sans 
failles puisqu'il est meme possible ri'ef- 
fectuer des ET et des OU logiques entre les 
differents criteres choisis. Mais la encore, 
le nornbre de possibilites et la densile de 
l'affichage a l'ecran rend en fc la maitrise du 
systeme longue a acquerir. Et 1 'absence d'une 
carte recapitulative de toutes les eommandes 
se fait largemenL sentir. 

Autre invention bien pratique : les "short 
forms" destinies a faciliter la consulta- 
tion du fichier ou 1* entree des donnees. Le 
prinr.ipe est de ne presenter a l'ecran que 
les champs utiles a 1'utilisateur, sous une 
forme quHl aura lui-meme definie, et d'eli- 
miner Loutes les autres qui sont inutiles. 
Oette possibility accroit notablement la 
lisibilite du fichier et permet surtout une 
utilisation plus facile pour des personnes 
autres que le concepteur. 

Stoneware a d'autre part realise deux dio- 
quettes d ' utilitaires qui completent les 
fonctions du DB. La premiere date de 1981, 
tandis que la seconde vient juste de sortir. 
Dans les deux cas, ces disquettes 3ont 
protegees et done non copiables, mais une 
disquette de 3auvegardc (backup) cot presente 
avec 1' original (e'est trop rare pour ne pas 
le signaler ! ) . 

La disquette Utility PAK 1 

Elle ajoute un nornbre important dc possi- 
bilites au DB : 

-redefinition et restructuration du fichier 
avec la possibilite d'ajouter ou d'enlever 
des champs, de modifier les champs calcules 
et surtout de redefinir la cle primaire. 
Toutes ces fonctions sont d'autant plus 
importantes sur le DD que les controles sont 
tres stricts en ce qui concerne les types des 
champs et que la moindre erreur de definition 
du fichier peut avoir a la longue des 
consequences nefastes. 

duplication des fichiers de donnees afin de 
con3tituer des sauvegardes. 
-fusion totale ou selective de 2 fichiers. 
-possibilite de "reparer" une disquette de 
donnees endommaKee (inutile si on a fait 
consciencicu3cmcnt les sauvcgardc3 necca- 
saires...) . 
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-edition de statlstiques sur les fichiers 
(deja incorpore dans la disquette programme 
du DB Master. 

-translation des f ichiftrs afin de les rendre 
compatibles avec le format DIF (utilise par 
Visicalc). A cet effet, la documentation 
inclut la specification teclmique complete du 
format DIF. Autre possibilite de transla- 
tion possible : fichier DB vers fichier TEXT 
et inversement. . Une idee interessante si on 
veut utiliser les donnees du DB pour d* autres 
programmes. 

La disquette Utility PAK 2 

An central re de la disquette 1 qui n f est 
valable que pour la version "standard" du DB, 
la disquette ? peut egalernent etre utilisee 
avec les versions speciales pour disques 8 
pouces et disques durs connectables a 1' Apple 
(notamment pour le Corvu3 5 et 10 Mo). Les 
fonctions offertes sont les suivantes : 

- "Global Editor" qui permet de supprimer ou 
de modifier le contenu de certains champo our 
le fichier entier. II est par exemple 
possible de remplacer le contenu d'un champ 
par une constante ou le resuitat d'un calcul, 
d ■ incorporer dans un champ numerique la 
difference entre deux dates presentes dans 
l'enregistrement. . . 

- "The Label Printer" ameliore et facilite 
l f edition d 'etiquettes. II autoriee la con- 
version automatique des donnees issues du 
fichier DB en minuscules, sauf pour la 
premiere lettre du root qui reste en 
majuscule. 

- "Transaction File Merge 1 ' apporte la pos- 
sibilite dc transferer le contenu d'un ou 
plusieurs champs numeriques entre 2 fichiers. 

- "Reblock for Extra Space" est particulie- 
rement utile lorsque la taille du fichier 
depasse une disquette. II est alors inte- 
ressant de regrouper toutes les informations 
relatives a un meme enregistrement sur une 
disquette unique afin d'eviter d' avoir a 
changer les disquettes trop souvent. 

- "Change Read Protected Fields" permet de 

changer les champs proteges en champs normaux 
et inversement. 

Conclusion 

Le DB Master est a mes yeux le meilleur 
programme disponible 3ur Apple II (sans la 
carte ZoO) pour une application profession- 
nelle. Dote de ses deux disquettes d'utili- 
taires, il represente un fantastique outil de 
travail. Mais attention, la puissance se paie 
par une complexity plus grande et il faudra 
un certains temps d' adaptation pour assimiler 
son maniement. Le surnom americain de DB 
Master est, ne l'oublions pas, "DB Monster 11 ! 
Le seul reproche qui peut etre Fait quant a 
ses caracter istiques techniques concerne la 
longueur maximale d f un champ alphanumeri- 
que,de 30 caractere3, qui peut se reveler 
dans certains cas insuff isante. 
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La programmation facilitee 

Denb Sureau 



Le langage d 1 assemblage permet d'ecrire des 
programmes tres rapides mais aussi - le 
moniteur eat ccrit dans ce langage - de creer 
les fonctions d'un ordinateur, aussi la 
possession d*un assembleur (LISA, BIG MAC, 
SO peut nous inciter a jouer les Steve 
Wozniak et doter notre Apple de fonctions 
nouvelles. Dans un programme Applesoft, 
certaines procedures (formatage de l'ecran, 
menu, boucle d'attente) reviennent constam- 
mcnt, et notre imagination creatrice se 
tournera plutot vers ces fonctions.,. 

L 1 instruction INPUT de 1' Applesoft, refuse 
obstincment ot ":" que ce soit a partir 

du clavier ou du disque. Nous detournerons 
avant tout cet inconvenient en utilisant la 
procedure GETLINCFD6A) du moniteur, tandis 
que PTRCET(DFE3) cherchera le nom de la 
variable specif iee dans la table et, si elle 
no la trouve pas, l ! y ajoutera. 

Pour transferer le oontenu du buffer d' en- 
tree ($200) vers la mernolre, 11 faut trouver 
un emplacement libre parmi les autres vari- 
ables, avant d'effectuer le transfert; mais 
si l'adresse du nom He la variable* dans la 
table se trouve en FORPNTC85, 86) deja obtenu 
grace a PTRGET(DFE3) precedemment employe, et 
si l'on charge les registres A et 1 avee 
l'adresse du buffer d' entree et X avec le 
caractere RETURNC$3D) qui delimite la fin de 
la chaine, alors la procedure MAK (E3E9) de 
1' Applesoft fera Lout cela pour nous! 3AVD 
(DAQA) placera l'adresse de la chaine en 
memoire et sa longueur clans la table des 
variables. 

Ainsi est nee 1 ' instruoti on A INPUT , et 
elle ne refuse pas les virgules! Cepeadant, 
l'eraploi de fichiers a acces direct par 
exemple demande que les donnees aient une 
longueur limitee et, pour eviter lies 
problemes causes par des donnees amputees de 
la partie excedentaire, une boucle aff tenant 
une ligne de points de la longueur deairee, 
grace a la procedure d'affichage CHUT ($F0ED) 
, nous dotera d'une authentique instruction 
de formatage; mais auparavant une autre 
boucle contenant cette fois BS (CALL-1008) 
(FC10), qui recule le curseiir, placera 
celui-ci en debut de ligne. 

Notre instruction prenura ma in tenant la 
forme: & INPUT A , LI ou 1 represent© (a ti- 
tre indicatif) la longueur maximal© des 
donnees a entrer. 



On peut aussi eviter l'emploi des instruc- 
tions VTAB et HTAB en def iniasant deux para- 
metres supplementaires et en placant la po- 
sition verticals (-1) a l'adresse $25 (37), 
en appelant la procedure VTAB du moniteur, et 
en specif iant la position horizontale a 
l'adresse $2*1 (en decimal 3& et toujours; -1, 
la soustraction etant faite par le programme 
assembleur ) . 

Sous sa fnrme la plus complete l 1 instruc- 
tion devient: &INPUT A , LI, Vv, llh, » LABEL" ou 1 
est la longueur de 1 ' information, v repre- 
sente la ligne d'ecran (comprise entre 1 et 
2ft), h la colonne (de 1 a 40) et LABEL, 
toujours en derniere position, un texte a 
af f icher avant interrogation du clavier . 
L'ordre des trois paranietres numeriques est 
libre, mais il est necessaire que la 
variable, une variable de chaine de 
caracteres, simple ou dimensionnee, soit 
analysee en premier lieu. Voila une 
instruction de formatage d'ecran que l'on 
pourrait appeler par exemple FORMAT, qui 
facilite l' entree de donnees; nous verrons 
plus loin qu'avec quelques instructions 
Applesoft on obtient aisement 1' equivalent en 
sortie, necessitant normalement un PRINT 
USING. 

Attaquons-nou.s pour 1' instant a la deuxie- 
me function suggeree en introduction, la se- 
lection d'une option dans un menu. II existe 
un systeme de selection qui cvitc dc nume- 
roter les differentes options et donne a un 
menu un aspect parfaitement prof es3ionncl . Uh 
cursei.ir se deplace d'une option a 1' autre; il 
peut s'agir* d'une fleche qui se positionnera 
devant nhaque item ou d'une barre inversee 
qui presentera en noir sur blanc 1 ! option our 
laquelle on la positionne. A cet instant, on 
appuie sur RETURN et l 1 option specif iee de la 
sorte est selectionnee, grace en 1' occurence 
a la procedure en assembleur que nous allon3 
dear ire. 

Ponr ^ealiser la barre, nous ferons appel a 
VTAB(FC22) qui calcule l'adresse d'une ligne 
d'ecran a partir d'un numero place en CV($25) 
et place une adresse en $28 et $29. La marge 
gauche et la longueur de la barre etant 
specifiers, on chargera chaque position 
d'ecran en A, 1 ' instructi on AND #$3F 
convertissant le code du caractere en son 
equivalent inverse qui sera stonke sur la 
meme position . 
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Lorsqu'on appuie sur la fleche droite du 
clavier, 1p curseur doit se positionner sur 
1'item suivanfc et, lorsqu'on appuie sur la 
fleche gauche, remonter au precedent. Comme 
le nombre d 1 interlignes peut varier d'un menu 

a 1' autre, on specif lera par POKE le nombre 

de sauts de lignes, normalement deux a 
1'origiHe, la table des PATCHES precisant 
plus loin a quelle adresse. Elle indique 
egalement comment reraplacer la fleche, 
symbolisee par le caractere ">", par un autre 
caractere quelconque. 

Notre objectif etant de simplif ier le menu 
au maximum une instruction particulierement 
riche viendra se placer entre la llste des 
options et le branchetnent vers les sous- 
programmes correapondants, et rien d' autre! 
Son format est le suivanfc: 

& LET A, VTAD , MARGE , LONGUEUR , NOMBRE 
D 1 ITEMS 

Ici, l'ordre des parametres est fixe, et ce 
sont respectivement le nom de la variable qui 
contiendra le numero de 1* option selec- 
tionnee, le numero de ligne de la premiere 
option, la marge, la longueur de la bar re, 
qui sera remplacee par une fleche si 1 'on 
specific et le nombre d 1 options dans le 
menu. 

Lors de la selection, si Ton tape ESCAPE, 
1 1 instruction HOME s'executera et le pro- 
gramme s'arretera. Une selection numerique 
ba3ee sur l'ordre relatif des items sera 
egalement possible, afin de prevoir tous les 
cao. D'ailleurs, 1 'usage de cette routine ne 
se limite pas aux menus, et je ne doute pas 
que vous cn trouvicz d'autrea utilisations! 



TABLEAU DES PATCHES 

POKE 37656, X Saut dc X ligncs. X= 1 ai l'on 

veut un menu sans interligne 
POKE 37657, X Fleche : X cot lc code ASCII 

du caractere a aft'icher + 128 

POKE 37658, X Durce d ' attente : X=128 aug- 
mente la duree, X=128 diminue 

(pour "j2K, soustraire 16384 a ces valeurs) 

Notre programme assembleur ne contient he- 
las pas de fonction PRINT USING, bien utile 
pour formater l'ecran en sortie, mais les 
operations de base de cette instruction 

peuvent s'obtenir simplement en Applesoft: 

HTAB 30 - LEN(STR (INT(A))); 
permet d' aligner une colonne de nombres sur 
la virgule ou, si ce sont des entiers, de les 
aligner sur le chlffre des unites tandis que 
I'arrondi au plus proche s'obtient en 
definissant une fonction ARR: 

DEF FN ARF (A)= INT< A* 100+ . 5 ) / 100 

qui arrondit ici sur deux chiffres, et en 

afTichant: PRINT ARR(A) 

L'arrondi au chiffre inferieur s'obtient en 
supprimant +.5 dans la definition ci- dessus. 

Le programme en BASIC liste ci-desaous gat 
un programme de demonstration appelant la 
version MM du programme. Le code source et. 
la recapitulation en hexa de la version 
du programme, ainsi que la recapitulation de 
la version sont f ournis dans la suite de 

ce*- artic Le. 



S'ilo 3ont places dans l'ordre, avec leurs 
numeros de depart espaces par un increment 
egal, pluaieurs 30us-prograiuflies seront appe- 
les en Applesoft par une instruction du genre 
ON X GOTO 1000, 2000, 3000, etc..., en 
Integer par l T equivalent GOTO X * 1000, plus 
simple, comme il e3t egalement plus facile de 
se souvenir d'un nom de sous-programme que 
CPun numero de ligne. ^es instructions & GOTO 
ou & G0SUB que l'on rajoute a notre programme 
nous donnent cette possibilitc de l 1 Integer. 

La derniere fonction que nous envisagions de 
programmer etait la boucle d' attente et nous 
utiliserons pour cela la procedure WAIT 
($FCA8) du moniteur. Ce que nous voulons, 
e'est une instruction simple et & WAIT 
devrait faire 1* affaire! Pour les impatients, 
on prevoira la posoibilitc de poursuivre le 
traitement des que qu'une touche est 
enfoncee. Placee a 1 ' intericur d 1 une double 
boucle, avec le test du clavier, la procedure 
$FCA8 engendre une attente dc 15 3econdes que 
I 1 on peut modifier en agissant par POKE sur 
le nombre de tours d'une de3 boucles, comme 
le montre le tableau des PATCHES ci-dessous. 
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)K * 

* PROGR AMM ATIQN * 

* FACILITEE * 

* — * 

* PAR D. BUREAU * 

* <C> 19B2 * 

* X 



2 REM * 5K )K H( M !K * J* I*C >K 3* !♦£ !♦( X * )K J4C )K )K I* JtC 

3 REM 

4 PRINT CHR* <4>"BRUN PRDGR48K" 

5 APP* - " AMPER WAIT...*" 

6 INPT a 100Q0 

15 TEXT : HOME 

16 FOR I * 1 TO 40 1 PRTNT NEXT 

I 

17 PRINT ?: HTAF: 4fl i PRTNT 

htab io : print htab 

40 { PRINT 5 
IB FOR I w 1 TO 40* PRINT "& n Ji NEXT 
I 



Porn's n° 5 



23 



f 



19 REM 



PRESENTATION MENU 



20 PRINT I VTAB 3 X HTAB ill PRINT 

"DEMO MENU RAPIDE" 
23 VTAB 6 

m PRINT " COMM ANDES C l tl INVERSE 

S PRINT " ESC < > RTN 1 ? '* 



26 


PRINT 


27 


PRINT 
1 1 


30 


VTB - 


40 


PRINT 


45 


P R IN I 


50 


PRINT 


55 


PRINT 


60 


PRINT 


65 


PRINT 


70 


PRINT 


100 


& L 


108 


REM 


iqv 


REM 


110 


REM 


in 


REM 


112 


REM 


113 


REM 


115 


REM 


1U> 


REM 


117 


REM 


49 


REM 



PRINT 



VQTRE CHOIX? 



5Q0 
55 
360 
600 
900 



990 

9ti 

1000 
200 
30 
40 
500 
3010 

999 



10 00 
10010 

i 

10030 
10 04Q 

10050 



11 S VfAE! vie 

ITEM 1" 

ITEM 2" 

ITEM 3" 

ITEM 4" 
ET A,VTB,5,33,4 

DANS L'ORQRE*,* 
A-NUMERO CHOISI 

1- VTAB DU 1ER riTRE 

2- MARCE GAUCHE 

3- LARGEUR DU CURSEUR 
INVERSE 

4- NOMBRE DE TITRES 
L'ORDRE DES PARAMETRES 

EST FIXE. 

SELECTION 



& GOSUB A * 100 
PRINT 

PRINT APP$; & WAIT 
8. GOTO INPT 

REM 

EXECUTION 



REM SOUS-PROGRAMMES 
REM EXECUTER . . . 



GOSUB 50 00! PRINT 
GOSUB 50 00! PRINT 
GOSUB 50 00: PRINT 
GOSUB 50 00 1 PRINT 
VTAB 20 

PRINT " , ♦ . EXECUTION 
RETURN 

REM 

FORMAT 



A 

"ITEM 
"ITEM 
"ITEM 
"1 1 EM 

DE L ' 



1 " I 

2": 
3" : 
4"; 



RETURN 
RETURN 
RETURN 
NET URN 



11)"** FORM 



TEXT : HOME 
PR IN 'J I AB( 
T **" 

PRINT I PRIN1 
PRINT "INPUT SIMPLES 
LIST 10050; NORMAL 
& INPUT A* 



t * 



INVERSE 



10 060 PRINT "AVEC LABEL i "it INVERSE 

5 LIST 10 070! NORMAL 

10070 & INPUT B**"ESSAI 

10 080 PRINT "AVEC FORMAT * " } t INVERSE 

: list ioo9o: normal 

10090 & INPUT C* t L20 
101UO PRINT "FORMAT t TABULATION >LA 
BEL? "1 I INVERSE ? LIST 10110 5 
NORMAL 

10110 g INPUT D2$,L100,U21,H4 t "D 

emonstration: 1 ' 
10 120 print "passage de parametre 

SS"J 

10130 INVERSE 5 LIST 10140,101501 
NORMAL 

101-40 A <* io:b - 24:C ™ 1 

MlbU S INPUT E* » H A » VB • LC , "DEMO I 

10151 PRINT 

10160 HOME 

10161 HTAB Bl PRINT "** AGCES L)IS 
QUE AMELIORE **": PRINT 

10 165 F$ = "PROGR DLMU TEMP" 

10170 D* = CHR* <4)t PRINT D*"MON 
C,I,0" 

10171 PRINT D*"OPEN "F* 
10.172 PRINT D* n WRITE"F* 

10173 PRINT A*: PRINT B$J PRINT C 
$ 1 PRINT 02% J PRINT £» 

10174 PRINT D* ,, CLOSE" 

10175 PRINT D*"OPEN"F* 

10176 PRINT D*"READ"F* 

10177 FOR 1*1 TO S 

10178 & INPUT A* (I): NEXT I 
1017? PRINT DVCLUiili" 

10220 & WAIT 

10222 REM DANS L* INSTRUCTION 

10223 REM J FORMAT ' LA VARIABLE ES 



EN PREMIERE POSITION 
LE LABEL EN DERNIERE 
TANDIS QUE L'ORDRE DES 
PARAMETRES NUMERIQUES 
EST LIBRE 



10224 REM 

10225 REM 

10226 REM 

10227 REM 
10223 REM 
10235 HOME 

19990 REM — 

RECAPITULATION DES 
NOUVELLES CQMMANDES 

20OO0 TEXT *. HOME 

20O10 PRINT " R E C ft P IT U L 
ATI F" 

20015 PRINT " -FORMAT DES INSTRU 
CTIONS-" 

20020 PRINT " 



20U-4U PRINT "INPUT AVEC FORMATS " ♦ 
PRINT 

2-1991) PRINT " & INPUT A$>L<LONGUE 
UR> , y<VTAB> , H<HTAB># 11 CHR$ <3 
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4 ) "TEXTE" CHRt (34) 
20 060 PRINT I PRINT "MENU*.": PRINT 



20 07 PRINT " & LET A%,<VTAB>,<MA 

RGE> , <LARG . > » <NBR>" 
20 080 PRINT : PRINT "AMPER EOS"? PRINT 

20090 PRINT " & GOTO EXPRESSION" 
20 10 PRINT " & GDSUB EXPRESSION" 

20110 PRINT t PRINT "ATTENTE:"t PRINT 
20120 PRINT " & WAIT" 

1 **i*:*)K*:KXXXXXXXXXxxxxx 

2 X X 

3 * * 

4 x PROGRAMMATION * 

5 X FACILITEE * 
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Banc-test de la carte 
Legend 128K DE 

Olivier I ttfiz 



La carte 128KDE de Legend Industries LTD. 
est le resultat des technologies lea plus 
recentes; sur la taille d'une carte langage, 
on peut maintenant faire tenir 128K. Aupara- 
vant, Legend ne fournissait que des cartes 
6*IK. Bien en tend u, le mioroprocesseur 6502 rie 
1' Apple II ne peut adresser lui-meme les 128K 
de la carte, mais seulement un morceau de 16K 
(adresses $D000 a $FFFF) . Pour changer la 
partie adressee, il suffira de stimuler des 
adresses (faire un SWITCH). 

Cette carte peut aussi bien etre placee 
dan3 le slot a la place de la carte langage 
ou d ! une RAMCARD de 16K que dans n'importe 
quel autre slot, a 1 'exception du slot 7 
(reserve pour les cartes couleur) pour les 
Apples Europlu3, 

Le hardware de cette carte est relatlve- 
ment aise a comprendre: il s'agit de 1 ! equi- 
valent de 8 cartes langage en parallele et le 
passage de l'une a 1* autre s'effectue par un 
SWITCH. En effet, la carte est formee de 8 
blocs (hanks) de l6fC. Une fois qu'un hlnc est 
selectionne, on peut I 1 adresser comrae une 
carte langage: il possede lui-meme ? hanks 
allant des adresses $D00O a $DFFF et une 
partie commune de $Ennn a $FFFF, et I'on peut 
acceder a l'ecriture ou a la lecture de ces 
adresses en stimulant les memes adresses que 
pour une RAMCARD ($C080 a $C084 et $C088 a 
$C08B pour le slot - ajouter $i0 pour le 
slot numero i). Puis, pour passer d'un bloc 
de 16K a l'autre il suffit de mettre dans 
l'adresse $C084 + $i0 le nuraero du bloc (de 
a 7). Lorsque la carte est placee dans le 
slot 0, le bloc est 1 'equivalent de la 
carte langage: a 'est sur 1 ui que sera charge 
le langage qui ne reside pas en ROM. 

Cette carte serait moyennement utile si 
elle n'etait munie d'aucun logiciel, mais 
Legend a developpe pour cette carte un 
logiciel d'un tres grand interet. Ce logiciel 
est principalement constitue de j programmes: 
VC PLUS, DISK EMULATOR et MEMORY MASTER. On 
peut utiliser ces programmes de deux manieres 
differentes: soit en les BRUNnant (dans ce 
cas lis demandent a l'utilisateur les 
parametres dont ils ont besoin), soit dans un 
programme automatique ( TURNKEY) qui peut etre 
utilise en bootant (dans ce cas un programme 
Applesoft fait des POKEs dans la routine en 
langage machine et termine par un CALL) . 
Notons que ces logiciels sont prevus pour 
Utiliser jusqu'a k cartes Legend 

airaultanement et qu'lls sont incompatibles 
entre eux. 



VC PLUS permet d'adapter Vlsicalc aux car- 
tes 1?AfC. I.a presence d'une carte porte 
I'espace de travail a 1 ; il est de 85K 
avec la carte 6UK aussi onmmeroi al i see par la 
inerae societe. 

Le programme DISK EMULATOR permet de 
simuler un drive "fantome" (dont les numeros 
de slot et drive peuvent etre quelconques, a 
condition dc nc pas corrcopondrc a un drive 
existant, qui sinon serait deconnecte) en 
utili3ant la carte Legend comme memoire de 
masse. En effet, le contenu d'une disquette 
cot cxactcmcnt dc 128K (pistes 1 a 3i 
I'on excepte le DOS qui se trouve sur les 
pi3te3 0, 1 et 2. Le DOS possede alors deux 
commandes supplementaires qui agissent en 
moins de 20 sccondco: 

.Mi,S3,Dd (MOUNT) recopie le contenu du dri- 
ve d, slot s dans la carte 128K du slot i 

.Ui.Ss.Dd (UPDATE) recopie le contenu de la 
carte dans le drive. 

Notons que si la carte est situee dans le 
slot et que I'on desire reserver le premier 
Dloc de la carte pour le langage non resident 
en ROM, seules les pistes 7 a 3^ du drive 
fantome seront utilisees. Pour pouvoir dans 
ce cas se servir des commandes MOUNT et 
UPDATE, il f aut formater des disquettes qui 
n'utilisent pour le stockage des donnees que 
les pistes 7 a 3** • Cela peut etre realise 
avec le programme SPECIAL FORMATTER, qui en 
fait ne consiste qu'a faire avant 
initialisation POKE-20313, *i*(piste du debut) 
et P0KE-2Q811,4*(1+Piste de la fin). 

L'utilisation de l'emulateur de disque 
permet de charger presque instantanement les 
plus gros programmes ct dc divi3er par 3 le 
temps d'ecriture ou de lecture des fichiers 
TEXT. Mais il ne faut pas pcrdrc de vue que 
le disque emule reste une memoire volatile et 
qu'il faut dono couvent 3auvegarder le fruit 
de son travail. 

Lc programme MEMORY MASTER permet de 
recopier ia ma.jorite du DOS dans un des blocs 
de 16K de la carte Legend, La HIM EM est alors 
portee a $B800, ce qui laisse 44K dans la 
memoire centrale pour ccrire des programmes. 
Notons que MEMORY MASTER peut etre utilise 
par leo Apple3 munis simplement de la carte 
langage (a ce moment-la, on ne peut plus 
utiliser le langage en RAM) . Ce programme 
reste compatible avec tous ceux qui se 
contentent d'appcl3 au DOS par 

l 1 in termed iaire des commandes DOS ou des 
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adresses de la page 3. 

Les commanded suivantes sont alors ajou- 
tees au DOS: 

.F (FLIP) permit de passer de DOS 3.3 en DOS 
3.2 et vice-versa (sans ef facer le pro- 
gramme en memoire!) 

*S (SHOW) montre La version de DOS utili3cc 

.R (BSTAT) fournit l'adresse hexadecimale du 
debut et la longueur du dernier fichicr 
BLOADe ou BRUNne 

.M (MONITOR) fait entrer dan3 le raonitcur. 



Signalons enf in les progr 
SELECT qui modif ie le DOS su 
pour lui indiquer la presen 
donne d'une ROMCAKD Integer 
HIRES DEMO qui fait unc de 
chargement d 1 images graphique 
de la carte 128K coroparee au d 
SLIDE SELECT qui simule un 
d iapositives * 



amrncc FIRMWARE 
r one disquette 
ce dans un slot 
ou Applesoft, 
monstration par 
s de la vitesse 
isque et Legend 
projecteur de 



Un mot a propos du DOS boote par la dis- 
quette 128KDE DEMO: 11 charge tres raplde- 
ment les programmes binaires et Basic, a la 
maniere du & BLOAD de Pom's 4. De plus il 
charge automatiquement sur la carte langage 
ou sur ie bloc d'une carte Legend situee 
dane le slot le langage non resident en ROM 
(a moins que celui-ci ne soit deja charge). 
D'ailleurs, 1 1 Integer et 1 ! Applesoft ne sont 
pas fournis par des fichiers mais sont di- 
rectement cherches par le DOS boote sur les 
pistes 3 a 7 de la disquette, pistes aur 
lesquelles on ne peut pas sauver des fi- 
chiers. Ce DOS peut etre utilise par initia- 
lisation ou etre recopie sur les pistes a 2 
d'une disquette comme indique par J.F. 
Duvivier dans Pom's 2 (MASTER CREATE ne 
marc he pas ) . 

Les prodults Legend sont distributes en 
France par B.I. P. (22, rue Joseph Dijon - 
75018 Paris) a qui nous devons I'exeellerile 
idee d'une traduction en francais du mode 
d'emploi americain qui est d'allleurs tres 
clair ( sauf en ce qui eoncerne l f ins- 
tallation d'une carte ailleurs que dans le 



slot 0). La traduction n'est malheureusement 
pas parfalte: elle a ete, comme 1' original, 
redigee sur un system© de traitement de texts 
et on peut s'etonner Ue 1 ' absence des accents 
(alors que la plupart des imprimantes en ont 
- cf . les articles de Pom's) et de 1'aUsen- 
ce du mode de justification a riroite et a 
gauche (II n ! y a qu'une justification a 
gauche). Depuis peu, la soeiefr.e RTP propose 
la documentation sur disquette en AppleWri- 
ter I ou II, ce qui pe.rmet a chacun d'avoir 
sa documentation personnalisee et agrementee 
d ' accents 

Sur le plan du fond, la traduction est trop 
litterale ("the system hangs" devient "le 
systeme est suspendu" - "plante" serait 
meilleur; "you must LOAD the program" devient 
"vous devez "LOAD" le programme" - le 
barbarisme LOADer serait plus clair; "you 
re-boot DOS" donne "vous redemarrea DOS" - on 
dit habituellement : le DOS). Notons toutef oi3 
que, tout au long de la traduction, 1 'accent 
est mis sur le fait qu'avec les Apples 
Europlus on ne peut utiliser que les slots 
a 6, alors que le mode d'emploi americain 
parle des slots a 7. 

f^i conclusion, il s ! agit la d 1 un produit 
qui peut se reveler d'une tres grande utilite 

grace a ^existence d'un excellent logiciel. 

Mais il faudrait adapter pour cette carte 
d'autres programmes que Visicalc. Par 
exemple, il serait interessant d'avoir une 
adaptation du systeme de traitement de texte 
Apple Writer. La seule reserve que nous 
pcuvons emettre est que le prix de 5600F H.T. 
est un peu eleve, mais e'esfc du au prix 
encore important de la memoire vive. 
Rappelons a titre de comparaison que les 16K 
de RAM pour Apple coutent environ 500F! 

Nous avons beaucoup aime la carte 128K en 
Visicalc, ainsi que pour le chargement et 
l'utilisation de programmes en DOS normal. 
Nous avons regret te de ne pas pouvoir 1' uti- 
liser avec plus de programmes du commerce. 
Des que le DOS est modif ie, 1 'utilisateur 
doit etre assez competent pour realiser les 
"patches" necessaires ... 
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HAIFA : un amper-interpreteur complet 

Olivier Hetz 



HAIFA (Herz Ampersand Interpreter For 
Applesoft) est, comme son nom l'indique, un 
utilitaire qui permet d'augmenter la capaci- 
te de 1 1 interpreteur Applesoft de l 1 Apple II 
en utllisant pour cela 1' Ampersand (&) qui 
permet d'acceder au langage machine grace a 
un JMH en $jFb. HAIFA utilise aussi la 
fonction Applesoft USR (0) h Laquelle on 
accede par un JMP en $A, JMP programme par 
les soins d'une routine Ampersand. 

Precisons que HAIFA est special ement 
destine £ etre utilise dans, un p ro gram me 
plutot qu'au clavier: il est done inutile 
d'essayer d'y trouver des commandes utili- 
taires comme I'edition des lignes de pro- 
gramme, les remplacements de chaines de ca- 
racteres, la programmation des touches avec 
des mots-clefs de 1' Applesoft ou encore les 
references croisees. 

Notons toutef ois qu MjAIFA peu t etre 
compati ble ave c certains utilitaires de mise 
au point de programmes comme le_EL£ (voir 
Pom's l) ou le APA du DOS ToolKit. Vous 
trouveres dans 1' annexe 2 toutes les infor- 
mations utiles en ce qui concerne 1' emplace- 
ment en memoire de HAIFA.). Au suiet du 
chargement de HAIFA, priere de se reporter a 
1' annexe 1. 

HAIFA peut rendre tr o is sortes de servie ss 
aux personnes qui programment en Applesoft. 
Primo, • f aire tourner les programmes plus vite 
(routines graphiques principalement) ^ Secun- 
do, donncr aeces a des instructions qui font 
defaut en Applesoft (ie GOTO NNN, le IF THEN 
ELSE, etc.). Tcrtio, oimplificr ct compacter 
l'ecriture des programmes (& WAIT au lieu 
d*unc bouclc FOR NEXT pour une pause* tortue 
graphique, etc.) . 

Hemarquons qu 1 HAIFA a ete specialement 
realise pour utiliser au raieux les capacites 
d'un Apple II avec Applesoft en ROM et carte 
langage; mai3 nou3 avona aoocmblc unc version 
46 K pour que tous puissent en profiter, et 
cc aux depena de la place memoire dioponiblc 
et de la taille des tables utilisees par 
HAIFA. 

HAIFA utilise au maximum les routines de 
l 1 Applesoft, mais ne touche pas au DOS qui, 
rappelon3-le, reside en memoire vive. En ce 
qui concerne les deux commandes DOS de HAIFA, 
l'une ne fait qu'un appel a RWTS ($3D9), et 
1' autre utilise des ordres DOS au niveau 



global, par l'equivalent en langage machine 
de PRINT D$. 



Signalons 
utilisent 
1 ' Applesoft 
et surtout 
1' Applesoft 



enfin que les commandes de HAIFA 
un maximum de mots-clef s cie 
pour des raisons mnemotechniques 
parce que la commande 



detache clairement 



LIST de 
ces mots- 



clefs en les entourant d'espaces. 



LES COMMANDES GENERALES 

La reprogrammation du HESET 

Le 3ESE7 peut etre reprogramme si on lui 
fournit en $3*2 une adresse vers laquelle il 
doit sauter. Pour eviter de rebooter a chaque 
RESET, il faut aussi mettre en S3F4 l'EOR 
entre S3F3 et =$A5. Voir a ce sujet le manuel 
de reference de 1' Apple IJ. 

Avant ce aaut de reprogrammation, le RESET 
effectue quelques commandes sous le controle 
du moniteur. II met en mode TEXT et NORMAL, 
deconnecte les routines speciales d' entree/ 
sortie, puis il agit comme CTRL-C : il fait 
un hip et. indiqup un BREAK depuis le clavier 
ou un BREAK IN LINE XXX depuis un programme 
(il peut aussi dans ce f.as etre rer.upere par 
une routine de ONERR GOTO). Ceci est realise 
par un .IMP a l'adresse $DRfi3, apr'es avoir 
redonne le controle des entrees/sorties au 
DOS par un JMP $3EA. 

Cette reprogramrnation nffre 1 'avantage dfi 
pennettre a 1 1 utilisaLeur de savoxr a quel 
endroit il a arrete le programme en appuyant 
sur RESET . C/est particulierement utile quand 
on utilise HAIFA, etant donne qu'il peut y 
avoir des routines en langage machine assez 
longues, alors qu'une interruption par CTRL-C 
n'esL testeee qu'a chaque nouvelle instruc- 
tion Applesoft. 

L' initialisation 



f&~ INIT { initialise HAIFA 



Cette instruction est automatiquement 
realisee quand on lance HAIFA. Mais il est 
conseille de 1 ! utiliser au debut d'un pro- 
gramme, meme si HAIFA est deja charge. 

Cette instruction initialise les adresses 
de debut des tables (musique, shapes, carac- 
teres haute resolution...) avec les valeurs 
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standard de HAIFA (voir 1 'annexe 2), 

De plus, elle initialise la couleur haute 
resolution a et le nuraero de la page haute 
resolution utilisee a I. (Cela ne sert a rien 
d ' initialiser la couleur basse resolution car 
1'' octet ou est stocke cette couleur est aussi 
utilise pour autre chose par les routines 
haute resolution de l'Applesoft. 

Enfin, elle effectue les initialisations 
des routines & HGR et autres (voir plus bas) 
sans toutefois ni af richer nl remplir de page 
graphique haute resolution. Au contraire, 
elle met 1* Apple II en mode TEXT, efface 
l f ecran et met en place la routine normale 
d'entree/sortie de caracteres de HAIFA (voir 
plus bas ) . 

La pile 

Une grande innovation de HATFA est la pile, 
qui permet d'acceder k un semblant de 
recursivite en autorisant la definition de 
variables locales. 



1 & P USH J = [nom de variable] empile le des- 
crioteur de la variable. 

\ & PULL J = [num de variable] depile le des- 
cripteur de la variable. 

Le rieseripteur nnnupe 5 octets de la facon 
suivante ; 

Rep.1 Entier Cha ine 

exposant:1 valeur:2 longueur :1 

mantisse:^ inutilises:3 adresse :2 

inutili3es: 2 

Si l T on essaye de sortir des limites de la 
pile, on obtient un OUT OF MEMOFY ERROR. 

On peut empiler une variable d'un type et 
en depiler une d'un autre. Le3 rceultata oont 
imprevisibles. 

Attention, si l'on empile une chaine. La 
chaine peut ne plus etre pointee par une 
variable : un nettoyage de memoire (garbage 
collection) automatique ou force par le pro- 
gramme peut alors l ! ef facer; un & RECALL 
redonne alors n 1 importe quoi . 

Les instructions de branchement 



& AT J [nora de variable entiere] note dan3 lc 



descripteur de la variable 1 ! adresse memoire 
du debut de 1 1 instruction suivante. 



j$ TO i [nom de variable entiere] fait un 3aut a 
1 1 instruction pointee par le descripteur de 
la variable. 



Si la variable n ! e3t pa3 
obtient un TYPE MISMATCH ERROR. 



entiere, on 



Malgre 1' inconvenient de passer sur un & AT 
pour notcr la valour a donner au & TO, ce 
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branchement possede trois avantages su 
GOTO : une grande rapidite, la possibility 
sauter au milieu d'une ligne e 
possibilite de s ! atTranchir d'un m 
ligne en ne tenant compte que de 1' 
mant dans le programme de I'enir:;: = 
dre* 

Notons toutefois que le program:-- i : 
peut se passer du & AT s'il connalt 1 =: - 
se memoire de 1 1 instruction a rcjoindre. 
suffit alors d'affecter cette valeur a 
variable entiere. 

Ces commandc3 pcrmettent de siz-le- 
REPEAT UNTIL du PASCAL ainsi que le DO W*3 
a condition dan3 cc dernier cas de conns* 
1 'adresse du debut de ia boucle et 
cornmencer 
fin: 



ur lc I 
te de 
t la I 



la bouelc par un saut au z±zz 



REPEAT 

////// 
mm 

UNTIL [expression] 



WHILE [expression] 

BEGIN 

////// 

END; 



& AT 1% 

unit I 
1 1 Jim 

IF NOT [expression! 
THEN & TO 1% 

IF NOT [expression] 
THEN & TO 1% 

ii inn 

(position de 1%) 



|& JjOTO i [expression numerique] est 1' instruc- 
tion de_ 1 1 INTEGER BASIC, 

[l^I&GSiifO [expression numerique] est 1' ins- 
truction de 1 1 INTEGER BASIC. 



Si la ligne cherchee n'exisLe 
obtient un UNDEF'D STATEMENT ERROR. 



pas, 



& GOTO NEXT [expression numerique] 
& GOSUB NEXT [expression numerique] 



la 



C'est pratlquement la meme chose, 
difference pres que, si la ligne nherohee 
n'existe pas, 1' Instruction renvois a la 
premiere ligne ayant un numero superieur 
(s'il n'y en a pas, on obtient alors un 
UNDEF'D STATEMENT ERROR), 

Le RESTORE NNN 

& RESTORE [expression numerique] deplace le 
pointeur de DATA. 

Le pointeur se positionne au debut de la 
ligne cherchee. Si elle n'existe pas, on 
obtient un UNDEF'D STATEMENT ERROR. II n'est 
pas necessaire d'avoir des DATA sur la ligne 
pointee. A la premiere instructon READ, le 
programme recherchera la premiere instruc- 
tion DATA suivant cette ligne. S'il n'en 
trouve pas, il affichera OUT OF DATA ERROR. 

& RESTORE NEXT [expression numerique] 

Meraes remarques que pour le & GOTO NEXT. 
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Le listage generalise 

& LIST ou & LIST ! listent tout le pro- 
gramme. 

& LIST , [expression 2] liste du debut du 
programme a 1' expression 2. 

& LIST [expression 1] , liste de l r expres- 
sion 1 a la fin du programme. 

& LIST [expression l] , [expression 2] liste 
le programme entre les deux expressions. 

Ces conunandes ressemblent a celles de 
l f Applesoft. Toutefois, comme on a des ex- 
pressions numeriques, le signe "-" n'est plus 
autorise a la place de la virgule. Lorsque 
1* expression 1 ne correspond a aucune ligne 
de programme, on obtient un UNDEF 1 D STATEMENT 
ERROR, Pour y reinedier, II suffit de 
remplacer & LIST par & LIST NEXT. Voir a ce 
sujet les remarques du & GOTO NEXT. Lorsqu'il 
n ! y a pas d 'expression 1, le NEXT donne une 
SYNTAX ERROR. 
Le " INPUT anything" 

& INPUT " [chaine de caracteres] " ; [nom de 
variable] 

& INPUT [nom de variable] permettent de 

rentrer une cnaine queiconque depuis ie 

clavier. 

Memo 3yntaxe que le INPUT Applesoft a la 
difference pres qu'on peut rentrer des 
guillemots, une virgule ou les deux points 
sans obtenir le fatidique message EXTRA 
IGNORED : on ne peut par consequent rentrer 
qu'une seule variable par instruction. 

Si la variable n'est pas une variable de 

chaine, on obtient un TYPE MISMATCH ERROR. A 
partir du clavier, on obtient un ILLEGAL 
DIRECT ERROR. 

Le GET numerique sans erreur 

Un inconvenient facheux de I'Applesoft fait 
que si l'on presse une touche non numerique 
en reponse a un GET dont la variable est 
numerique, on obtient une SYNTAX ERROR. 

& GET [nom de variable] permet d'affecter une 
valeur a la variable. 

La variable doit etre reelle ou entiere 
sous peine de TYPE MISMATCH ERROR. L' ins- 
truction attend qu'une touche numerique soit 
appuyee. Une autre touche n*a aucun effet. 

& GET + [nom de variable] affecte encore une 
valeur a la variable. 

Ici, par contre, lorsqu'une touche non 
numerique est enfoncee, 1 1 instruction assi- 
gne la valeur a la variable. 

Routine de ONERR GOTO 

& ONERR execute la routine fournie dans le 
^— — — — — — — — — Pom's 



manuel de reference Applesoft, a utiliser 
dans un sous-programme de traitement d'er- 
reur . 

& ONERR + effectue la meme routine et envole 
le message sonore d'erreur sans toutefois 
Interrompre le programme, 

Notons cependant quelques differences avec 
les messages classiques. Tout d'abord, comme 
HAIFA LienL a se deraarquer tfu DOS, les 
erreur s de ce dernier sont signalees par un 
DOS ERROR. Un enfoncement Ue CTRL-C est 
signale par un BREAK ERROR et enfin une 
erreur dans un INPUT est signalee par un 
INPUT ERROR. 

Detruire un tableau 

& DEL [nom de tableauj detruit ce tableau. 

Le tableau peut etre reel, entier ou 
alphanumerique. 3'il n'existe pas, on ob- 
tient un OUT OF DATA ERROR. 
Changement a 'une ligne de programme 

& NEW [expression numerique] , [expression 
chaine] reniplace la ligne dont le numero est 
i 1 expression numerique par l ' expression 
chaine , 

Si cette instruction est executee a partir 
du clavier, on obtient une ILLEGAL DIRECT 
ERROR, S'il n'y a pas de numero de ligne 
correspond ant, on obtient le message UNDEF 'D 
STATEMENT E3R03. 

La ligne originale doit etre plus longue 
que la chaine, sous peine de STRING TOO LONG 
ERROR. II est done conseille d'y raettre 
initialernent un REM tres long. Comme la ligne 
initiale est plus longue que la chaine, HAIFA 
met a la fin de la chaine ": REM n afin de 
pouvoir ignorer la fin de la li^ne. 

La chaine ne doit bien sur pas comprendre 
le numero de ligne. 

Cette Instruction est un outil tres 
puissant pour un programme d' initiation au 
BASIC ou pour un programme necessltant 
d'entrer des for mules matheraatiques . II est 
conseille de V utiliser avec 1 ' ONERR GOTO 
actif . 

ATTENTION aux fonctions et aux expressions 
chaines definies par une chaine de caracte- 
res dans la ligne initiale: il ne faut pas 
perdre de vue que les descripteurs de telles 
variables pointent directement vers une 
adresse du programme : changer la ligne 
modif ie ces variables de maniere imprevi- 
sible. 

& NEW NEXT [expression numerique] , [expres- 
sion string] 

Meraes remarques que pour le & GOTO NEXT. 
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Ehtree des oommandes moniteur 

& CALL tchaine] execute les command es moni- 
teur que constitue la chaine. 

A partlr du clavier, on obtient ILLEGAL 
DIRECT ERROR. HAIFA ajoute N D9C6G a la 
chaine pour renvoyer au programme BASIC. Le 
delimiteur M fait que cette routine restitue 
le mode NORMAL. 

Echange de deux variables 

& SWAP ( [nom de variable t] , [nora de va- 
riable 2] ) echange les descripteurs des deux 
variables . 

Cette instuction est tree rapide, car elle 
n'utilise pas comme en BASIC une variable 
intermediaire . Si les deux variables ne sont 
pas du meme type, on obtient un TYPE MISMATCH 
SRROR a Si l f on desire echanger les 
descripteurs de variables de types diffe- 
rento, il faut passer par la pile. 

Le REPEAT PRINT 

& REPT PRINT [chaine] , [expression nume- 
rique] imprime la chaine autant de fois 
qu'in- dique par le resultat de 1' expression 
nume- rique. 

S ' il y a un point-virgule a la fin de 

1' instruction, on n' imprime pas de retour 

chariot. L' expression numerique doit etre 
comprise entre et 255. 

Le PaTNT USTNC, 



USR 



& PRINT 
que] , 

les expressions numeriques 
inuique par la chaine. 



[chaine] ; [expression mimpri- 
, [expression numerique] imprime 



selon le format 



S'il y a un point-virgule a la fin de 
1 1 instruction, on n' imprime pas rie retour 
chariot. 

Caracter istlques du format, I'image selon 
laquelle le nombre resultant de chaque 
expression numerique sera Imprime : 

Le nombre sera place dans le champ def ini 
par le format, de droite a gauche, avec 
justification a droite. 

Le premier point a partir 
indique 1 1 emplacement du point 
done le nombre de decimales 
1 ! instruction arrond it) . 

Les blancs, zeros, dollars 
indiquent les endroits ou l'on peut placer 
des chiffres* Tous les autres caracteres sont 
non-remplacables. 

Les virgules seront imprimees dans le 
nombre, sauf celles a gauche du nombre qui 
seront remplacees par le caractere juste a 
leur droite (qui sera lui aussi imprime selon 
les presentes regies). 



de la droite 
decimal et 
Cnotons que 

ou etolles 



imprime a la place d'un dollar du format, un 
dollar (unique) sera pousse a gauche par le 
nombre. D'ou les possibilites de dollars 
fixes ou flottants (un dollar est fixe 
lorsqu'il n'y a pas de chiffre a sa 
position). Pour avoir des zeros ou des 
etoiles en tete du nombre, il suffit de 
remplir le champ du format avec ces 
caracteres . 

Le nombre imprime peut enfin comporter 
jusqu'a neuf chlffres signif icatlf s. Si le 
nombre est trop long (plus de neuf chiffres) 
ou si le champ est trop petit ( pas assez de 
place pour le remplir avec les chiffres du 
nombre), le champ est entierement rempll de 
dieses qui indiquent un depassement de 
capacite. C'est preferable a une simple 
troncature, qui peut induire en erreur. 

Faire une pause 

& WAIT ( [expression numerique] ) perrnet de 
faire une pause. 

L f expression doit etre comprise entre et 
255 : la pause a pour duree la valeur de 
l'expression en dixiemes de seconde. 

& WAIT + ( [expression numerique] ) fait la 
meme chose a la difference pres que la 
pression d'une touche permet de terminer 
prematurement la pause. 

Notons que le clavier est remis a zero a la 
fin de la routine. 

PEEKs et PQKEs generalises 

& POKE [expression i] , [expression 2] per- 
met de "poker" sur deux octets. 

Les expressions doivent etre comprises 
entre -6o5jb et 6b^3t>. La premiere represen- 
ts bien sur 1' adresse et la deuxieme un 
nombre entier de deux octets dont on met 
eclui dc poido faiblc dan3 l'octet dc 
I'adresse et celui de poids fort dans l'octet 

auivant. Cette instruction permet par exemple 

de donner en une seule commande l 1 adresse de 

debut dc la table de SHAPES par un & POKE 
232, adresse . 

& PEEK programme le JMP de la fonction USR 
vers la routine de PEEK generalise. 

II cuffit alors de faire USR ( [expression 
numerique] }. L 1 expression, comprise entre 
-65535 et 65535, cat commc ci-de33us une 
adresse et le resultat de la fonction USR est 
un entier de deux octets signe (done compris 
entre -32768 et 32767) dont l'octet de poids 
faiblc cot la valeur de l'octet de l'adres3e 
et celui de poids fort de l'octet suivant. 

Le nettoyage de la memoire 



51 un (ou plusieurs) chiffre du nombre est & 
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CLEAR permet de vider la memoire des 



chaines de caracteres inutilisees a condition 
que la quant It.e de memoire vive encore 
disponible suit inferieure a 



[nom de 
menu _ 



variable] effeetue la routine de 



& CLEAR 
c a a . 



permet 



1 K. 

de le faire dan3 tou3 lea 



Cette operation de nettoyage est la raeme 
que celle effectuee par l 1 Applesoft, soit 
forcee par 1 1 utilisateur s'il invoque la 
fonction FRE(O), soit executee par le 
programme quand il sent la place memoire lui 
manquer. Mais, au prix de 1'emploi de ^8 
octets de stockage, cette routine est beau- 
coup plus rapide que celle de 1 ' Appleaof t, 
car au lieu de travailler chaine de 
caracteres par chaine de caracteres, ellc cn 
traite 16 a la fois, selon le principe 
explique dans Pom' 3, numero 2. 

Le IF THEN ELSE 

& IF [expression] THEN [instructions] : & 
ELSE : [instructions! est ^instruction bien 
connue des utilisateurs de BASIC Microsoft. 

Notons d'abord qu'a la difference du IF de 
l 1 Applesoft, celui-ci ne tolere pas une 
chaine car cela ne sert a rien. rtemarquons 
bien que le & IF et le & ELSE sont sur la 
raeme ligne. 

Lorsque 1' expression est vraie, c'est-a- 
dire differente de 0, toutes les instruc- 
tions entre le A IF et le & ELSE sont cffcc- 
tuees et celles apres le & ELSE ignorees. 
Lorsqu'elle est f au33e, c f cst-a-dire 

lorsqu'elle vaut 0, seules les instructions 
apres le & ELSE sont effectuces. Ehfin, a 
moins d'un renvoi par GOTO, RETURN, & TO 
etc., les instructions de la ligne suivante 
sont effectuees ensuite dans les deux cas. 
Loraqu'il n ! y a pao d ' instrutions apres le & 
ELSE ou lorsque cette derniere instruction 
n'accompagnc pao lc & IF, on a 1 ! equivalent 
d 'un IF elassique . 

Remarquons qu f on ne peut emboiter plusieurs 
IF THEN ELSE car HAIFA recherche lc premier & 
ELSE aprees le & IF. Mais on peut cependant y 
emboiter des boucle3 IF dan3 la limite dc la 
capacite de 1'interpre- teur, e'est-a-dire 
une ou deux. Signalons aussi qu'un & ELSE qui 

ne suit pas un & IF sur une ligne est 

considerc par HAIFA commc un REM. On a ainsi 
la possibilte d' avoir des rtEM d * instructions 
BASIC bien raises cn place au listing et qui 
sont, comble de cnance, changees par HENUMBEh 
quand il s'agit de GOTO ou de GOSUB. 

Ehfin, le THEN a etc rendu faculatif par 

Haifa car il faut bien recortnaitre qu'il ne 

eert a rien. Lorsqu'il y a un THEN suivi par 

un numero de ligne, il signifie encore GOTO. 
Choix a partir d'un menu 

& LET ( [expression l] , [expression 2] ) = 



la variable doit etre entiere ou reetle: a 
la fin de la routine, elle contiendra le 
numero de I 1 item choisi. 

Les expressions, qui sont numeriques, 
representent respectivement le n ombre de 
lignes a sauter entre chaque item (par 
exemple, si e'est 1, il y aura un item toutes 
les deux lignes) et le nonabre d' items. Le 
premier item est situe sur la premiere ligne 

de la fenetre de la page texte et le dernier 

doit se trouver encore dans cette fenetre, 
sous peine de ILLEGAL QUANTITY ERROR. Les 
item3 sont numerotes de a la valeur de 
1' expression 2. 

La routine affiche alors une barre en 
inverse sur le premier item, sur toute la 
longueur de la fenetre texte. Eh fait, les 
caracteres en mode NORMAL sont repreesentes 
en INVERSE et vice-versa, alors que les 
caracteres FLASH et minuscules restent in- 
changes. L'utilisateMr peut alors ' proraener* 
la barre sur les differents items en 
utilisant la fleche a droite pour descend re 
et celle a gauche pour monter. II y a 
d'ailleurs f bouclage f quand on arrive en haut 
ou en bas. Appuyer sur ESCAPE permet de 
sortir de cette routine en affectant a la 
variable: aucun item n'a ete choisi. Appuyer 
sur RETURN sort egalement, mais affecte a la 
variable le numero de I'item choisi (celui 
qui etait sous la barre). Pour choisir 
l ! item, on peut aussi, si son numero est 
inl'erieur ou egal a 9, appuyer sur le chiffre 
correspond ant , 

II est de la responsabilite du programmeur 
d'afficher les noms et eventuellement le 
numeros des item3 avant de lancer le menu, 
ainsi que d 'adapter la fenetre de la page 
texte a scs be3oin3 pour eff ectuer cette 
routine de menu. Signalons enfin que, quelle 
que 3oit la raaniere dont on quitte la routine 
(sauf RESET bien entendu!), 1' ecran est rendu 
a son etat initial, car appliquer deux fois 
la barre laisse le statu quo. D'autre part, 
cette routine est incompatible avec la sortie 
de caracteres sur la page haute resolution 
car clle POKE directement la barre sur la 
page texte. 

& LET ( [expression U , [expression 2] , 
[expression 3] ) ^ [nom de variable] fait la 
meme chose mais remplace la barre par 1 ' im- 
pression dans la premiere colunne de la 
fenetre du caractere dont le code ecran 
correspond a 1' expression 3 (de a 255). 

Le caractere de l 1 expression 3 peut par 
exemple etre une fleche a droifce en FLASH, de 
code ecran 126 (voir le manuel de reference 
de I 1 Apple II pour connaitre les nodes 
ecran). Comme la routine POKE le caractere 
sur la page texte, il y a toujours incompa- 
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tibilite avec la sortie de caracteres sur la 
page haute resolution. Not on s egalement que 
l'ecran est laisse intact a la fin, la 
routine retenant en memoire le caractcre se 
trouvant la ou elle veut mettre le caractere 
de l'expre33ion 3* 



2. LES COMMA NDES GRAPHIQUES BASSE RESOLUTION 
Les initialisations 

& GH ( [expression numerique] ) initialise en 
mode mixte. 

& GR + ( [expression numerique] ) initialise 
en mode non-mixte (avec les quatre lignes du 

bas). 

L 1 expression numerique identif ie la 
couleur, comprise entre et 255; mai3 3eule 
la valeur modulo 16 est prise en conside- 
ration, L'ecran cat rempli avec cette 
couleur. 

& GH et & GH + font la meme chose, mais sans 
rcmplir l'ecran ct oano changer la couleur 
utiiisee. 

Les shapes 

Le format de la table de shapes est le meme 
qu'en haute resolution : la routine d' analyse 
syntaxique est d'ailleurs calquee sur celle 
utiiisee en haute resolution. 



prefere faire un leger gachis de place 
memoire dans la table de 3hapC3, plutot que 
de rallonger et compliquer la routine. La 
partic haute de l'octct (do O.a F) indique le 
deplacement : 



Sans plotter 
7 i 
h * 2 

5 4 3 



fcft plottant 
P 8 9 
E * A 
D C B 



& DRAW [expression 1] AT [expression 2] , 
[expression 3] dessine la shape avec la 
couleur basse resolution en vigucur. 
& XDRAW [expression 1] AT [expression 2] , 
[expression 33 dessine la shape avec le3 
couleurs indiquees dans la table de shapes. 

Les expressions sent numeriques. La pre- 
miere, de an, reprc3ente 1c numcro de la 
forme (shape). La deuxieme, comprise entre 
et 39j et la troi3icme, comprise entre et 
47, representent le point de depart du trace 
de la forme. Lorsqu'on depasse les limite3 de 
l'ecran, les points en question ne sont pas 
plottc3. Le point de depart doit toutcfoi3 
etre sur l'ecran. 

Lorsqu'on est en mode mixte, une forme 
debordant dans la zone tcxtc y est quand meme 
plottee, engendrant ainsi des caracteres 
ecran divers. II vaut done mieux faire un 
HOME dans ce cas. 



1. Index 

( debut = S+0 
( S+1 



) nombre de 3hape3 



n (0-$FF) 
inutilise 
S+2 octet bas ) adresse du pre- 
mier octet de la shape 1, 
S+3 octet haut ) relatif a l ! a- 
dresse S 



S+2n octet bas ) adresse du pre- 
mier octet de la shape n, 
S+2n+l octet haut ) relatif a l'a- 
dresse S 



2. 0ctet3 de3 3hapes 



S+D1 1er octet ) 



) shape 1 



S+D2-1 dernier-0 ) 



3+Dn 1er octet ) 



) shape n 



dernier=0 ) 
De meme qu'en haute resolution, on plotte 
avant d'effectuer le deplacement, lors de la 
description de la shape. Mais, cela mis a 
part, la description de la shape est diffe- 
rente. 

La partie basse de l'octet (de a F) con- 
tient la couleur du point. Elle est 
inutilisee si l'on ne plotte pas. Ch a 
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II n'y a pa3 de shape 0, bien que 1' ex- 
pression 1 le tolere. C'est le meme bug qu'en 
haute resolution, puisque le3 routines 3ont 
semblables . 



3. CENERALITES HAUTE RESOLUTION 
Les initialisations 

& HGR ( [expression numerique] ) initialise 
la page 1 en mode mixte* 

& HGR -f- ( [expression numerique] ) initiali- 
se la page 1 en mode non-mi xfce (avec les 
quatre lignes du bas). 

& HGR2 ( Lexpression numerique] ) initialise 
la page 2 en mode non-mixte. 

Le mode mixte ne sert pas pour la page 2 
car la page 2 de texte n'est generalement pas 
utiiisee comme telle. L 1 expression doit etre 
comprise entre et 7. Elle identifie la 
couleur haute resolution qui remplit la page 
consid ere>e . 

L.es initialisations rnettent la tortue en 
0,0 avec une rotation nulle, font ROT = et 
SCALE = 1, initialisent la fenetre a la 
bailie de l'ecran, mettent le mode egal a 
255,0, 0, mettent le type egal a 10, mettent 
la position d T impression de caracteres naute 
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resolution en 0,0 et suppriment l'eventuelle 
sortie de caracteres haute resolution en 
installant le mode normal d 'entree/sortie de 
caracteres au clavier et a l'ecran de HAIFA. 
Voir plus bas la signification de ces ex- 
pressions * 



& HGR f 
se, mais 
couleur utilisee. 



& HGR + et & HGR2 font la meme cho- 
sans remplir l'ecran ni changer la 



Le mode de rempliasage 

& MODE = [expression 1] , [expression 2] , 
[expression 3] 

Les expressions sont numeriques, de a 
255- Certaines routines haute resolution 
recopient un octet de l'ecran a sa place ou a 
un autre endroit. Auparavant, HAIFA fait un 
AND logique entre cet octet et l f expres- sion 
1, un OR entre le resultat et l'ex- pression 
2 puis un EOR avec I'expression 3- Les 
valeurs par defaut du mode sont celles qui 
n ! ont aucun effet: 255 pour l'AND, pour 
X'OR ct pour l'EOR. Par exemple 127,0,0 met 
a les 8emes bits de couleur; 255-1 128,0 les 
met a 1 ; et 2E>5 ( 0, 128 les inverse. Ou encore 
255» 0i 127 inverse la fenetre haute 
resolution, lc3 8cmc3 bits ctant inchangca et 
255,0,255 inverse la fenetre, Semes bits 

compris . 

Le type de reroplissage 

& TYPE = [expression numerique] 

L ! expression est comprise entre et 255. 
Les routines de sortie de caracteres haute 
resolution envoient un octet d'une table sur 
un octet de l'ecran apres avoir fait une 
operation logique entre ces deux octets. Si 
le Lype est superieur ou egal a 128, on met a 
1 les fiemes bits de nouleur de la table avant 
l 1 operation; sinon, on les met a 0. Et le 
type MODULO 16 est alors le meme qu'en 
PASCAL: 





Effet 












1 


T NOR E 




2 


T AND NOT 


F. 


3 


NOT E 






NOT T AND 


E 


5 


NOT T 




6 


T EOR F 




7 


T NAND E 




8 


T AND E 




9 


T [=] E 




10 


T 




11 


T on NOT 


E 


12 


E 




13 


MOT T OR 


E 


14 


T OR E 




15 


1 





ou 
de 



T designe un octet de la table et E celui 
l'ecran se trouvant a sa destination. Ux 



valeur par defaut eat celle qui copie 
simplement les octets de la table a l'ecran 
(10). 

Les options haute resolut ion 

Diverses options peuvent etre mioco dan3 
certaines instructions haute resolution. 
Lorsqu'il y en a plusieurs, ©lies doivent ee 
suivre dans I'ordre correspondant a ieur 
presentation ci-dessous. 

L r OPTION PRIME: mettre un prime (') juste 
apres la command e fait que l T on change la 
page graphique principale, sans changer 
toutefoia la page affichee. Tout ce qui 
devait sortir sur la page 1 sort sur la page 
2 et vice-versa. Cette oDtion est en quelque 
sorte un POKE ?30, 96 - PEEK (230) ameliore. 
Elle permet de faire du 'ping-pong' en 
ecrivant sur la page non visible qui sera 
affichee, une fois mise au paint, ce qui 
evite le clignotement . 

L'OPTION POUR-CENT (%) est utilise* dans 
le3 routines qui se servent du MODE. Les AMD, 
OR et EOR sont appliques aux octets de la 
page pricipale (eventuellemenfc modifiee avec 
I 1 option prime), et le resultat est recopie 
dans I'autre page. 

L» OPTION DIESE (=) est utilisee dans les 
routines qui tracent des lignes on dans la 
routine de sortie de caracteres & DRAW PRINT. 
Elle donne I'ordre a HAIFA de ne pas dessiner 
les points qui 3e trouvent en dehors de la 
fenetre haute resolution. C'est ce qu'on 
appelle le 'clipping'. Ccla n'erape- che pas 
dans le cas du trace de lignes d ! avoir un 
ILLEGAL QUANTITY ERROR ai 1 ' on essay e de 
dessiner hors de l'ecran, que la fenetre 
coincide ou non avee l'ecran. 

La f onction SCRN haute resolution 

Les points sont ranges sur l'ecran par 
octets de sept points horizontaux (les sept 
bits les plus bao de 1' octet, le bit le moins 
significatif representant ie point le plus a 
gauche). Le huitieme bit de l 1 octet (de poid3 
fort) represente la couleur): 

( noir 1 (couleur 0) 

bit ( jaune (couleur 1) 

=0 ( bleu (couleur 2) 

{ blanc 1 (couleur 3) 

( noir 2 (couleur *J) 

bit ( vert (couleur 5) 

=1 ( mauve (couleur 6) 

( blanc 2 (couleur 7) 

Les couleurs indtque.es ci-dessus sont celles 
d e la carte RVB classique. Pour les 
utilisateurs du 'chat mauve 1 , regarder le 
mode d ' emploi de cette carte. 



Lor3qu T un point est allume, le bit 



le 
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representant est a 1. Les points fles colonnes 
2n sont bleus ou mauves, ceux des colonnes 
2n + 1 jaunes ou verts. Lorsque sur une meme 
ligne le point de la colonne 2n et celui de 
la colonne 2n+1 sont allumes, 1'ensemble 
parait blanc. Lorsqu'aucun rt'est allume, 
1*' ansemble est noir. 

& SCRN ( [expression 1] , [expression 2] ) = 
[nom de variable] assigne a la variable la 
valeur d ecr ite ci-dessous. 



f.es expressions sont numeriques 
variable doit etre reelle ou en Here. 



et la 



point d'une oolonne 2n 



SCRM 


!etat du 


!etat Hu!etat du 




!8e bit 


! point 


! voisin 





! 


! 


! 


1 


! 


! 


! 1 


130 


! 


1 1 


! 


131 


! n 


! 1 


\ 1 


i) 


! 1 


! 


! 


5 


! 1 


! 


! 1 


131 


! 1 


! 1 


! 


135 


! 1 


1 1 


! 1 



ge d'etre plus precise et d'eviter certaines 
' bavures' dues a la bizarre representation 
des couleurs, mais elle avait 1 1 inconvenient 
d 1 ignore:- pratiquement le 8eme bit de 
couleur, car ce bit o.nnr.erne sept points a la 
fois. 

La deujcleme possibility, raoins precise, 
per met an contraire de se servir de ce bit et 
possede aussi l'avaritage de correspondre a 
des routines beaucoup plus courtes et 
beaucoup plus simples a realiser. C'est done 
cette solution qui a efce retenue. 



Dimensiortner la fenetre 

& DIM = [expression U , ... , [expression HI 
donne la dimension de la fenetre. 

Les quatre expressions sont numeriques, 
respectivement la gauche (de a 39), la 
droite (de a 39), le haut (de a 23) et le 
bas (de a 23) de la fenetre. Les limites 
sont incluse3 dans la fenetre. 

On doit avoir la valeur de 1' expression 1 
(gauche) inferieurc ou cgale a celle de 
1* expression 2 (droite) sous peine de ILLEGAL 
QUANTITY ERROR. De meme pour les valeurs des 
expressions 3 (haut) et 4 (bas). 



+- 
1 

+- 
1 



point d f une oolonne 2n + l ! 

+ 1 + + 

SCRN letat dufetat du!etat du! 





!8e bit 


po int 


! voisin 





! 





! 


129 


! 


1 


! 


2 


! 





! 1 


131 


! 


1 


! 1 




! 1 





! 


133 


1 1 


1 


J 


6 


! 1 





| 1 


135 


! 1 


1 


! 1 



Ainsi le point est allume si et seulement 
si 1q resultat de & SCRN est superieur a 128. 
Et la partie modulo 128 donne la couleur (de 
a 7) visible a cet endroit. 



4. LA FENETRE HAUTE RESOLUTION 



rtempiir ia fenetre 

& FILL ( [expression 1] , ... , Fexpression 
J l] ) rcmplit la fenetre point par point. 
L* option prime est permise, 

Les quatre expressions sont numeriques, de 
a 7: cc sont les couleurs avec les- quel les 
on remplit la fenetre. On remplit les lignes 
alternativement avec les couleurs 1 et 2, 
puis 3 et 4. Et sur chaque ligne on nemplit 
lc3 colonnes 2n et 2n+l de f aeon a ce que 

l ! on voie la bonne couleur ( 1 et 2, ou 3 et ii 

alternativement). Les couleurs 1 et 2, 3 et 
4, puisqu'utilisees dans un mime octet, 
doivent avoir le meme bit haut. Si ce n'esl 
pas le cas, c ' est le bit haut de 2 ou de k 
qui est pris en consideration. Exemples avec 
deux couleurs a et b: & FILL (a, a, b,b) 
remplit en alternant les couleurs ligne par 
ligne; & FILL (a.b,a,b) remplit an alternant 
les couleurs colonne par colonne; & FILL 
(a, b, b, a) remplit en qninquonce. 



Deux choix s ' offraient : soit definir une 
fenctre haute resolution au point preo (de 
a 279 horizontalement et de a 191 verti- 
calemcnt), aoit utiliscr l'cquivalcnt des 
positions de la page texte (de a 39 hori- 
zontalement ct de a 23 verticalement ) avec 
des positions-types horizontales multiples de 

7 (rappelona qu'un octet horizontal con- 
tient 7 points) et verticales multiples de 8 
(voir pourquoi dans le manuel de reference 
Appie 11). 



La 
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ATTENTTON AIIX EFFETS DE BORD: comme les 
octets contiennent un nombre impair de points 
et qu'*un point visible utilise deux points 
ecran (colonnes 2n et 2n+l), il peut y avoir 
des effets fie bord aux limites gauche ou 
droite de la fenetre. Pour les eviter, le 
bond gauche de la fenetre doit etre pair et 
le bord droit impair. Ceci ne concerne que la 
carte RVR classique . II n'y a pas de probleme 
en noir et blanc ou avec 'le chat mauve'. 
Toutefois, avec cette der- niere carte, un 
remplissage en quinquonce parait noir et 
blanc . 
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& SQR ( Texpression l] f ... , [expression 4 
] ) remplit la fenetre carre par carre. 
L' option prime est permise. 

Les quatre expressions sont numeriques, de 
a ?; ce sont lee couleurs avec les- quelles 
on remplit la fenetre. On remplit les lignes 
alternativement avec les couleurs 1 ct 2, 
puis 3 et 4; et les colonnes avec 1 et 3. 
puis 2 et 'I. A la difference du & FILL, les 
lignes et les colonnes correspondent a la 
page texte. Au lieu de rernplir point par 
point, on remplit carre par carre, ou les 
carres sont les carres elementaires 7x8. 

ATTENTION AUX EFFETS DE BORDS: hormis les 
memes effets de bord que le ■& FILL (voir 
ci-dessus), il y a des effets de bord a 
X'interieur de la fenetre entre les carres 
horizontaux (meme avec la carte ' le chat 
mauve'). Les couples qui les evitent sont, 
horrots ceux indiquant la meme couleur au bit 
haut pres: (0-4, 1-5, 2-6 et 3-7), 0-1, 0-2, 
0-5, 3-1, 3-2, 3-6, 4-1, 4-5, 4-6, 7-2, 7-5 
et 7-6. 

Bouger et modifier la fenetre 

& COPY recopie la fenetre a sa place en uti- 
lisant le mode. F^es options prime et pour- 
cent sont permises. 



fait une translation d ? une unite et & CLK 
dlminue la taille d f une unite, sauf dans lc 
cas d'un & CLR quand la iargeur de la fenetre 
dans la direction consideree vaut 1 (dans ce 
cas elle reste a I, au lieu de passer a 0). 



5. LA TORTUE HAUTE RESOLUTION 

HAIFA possede comme PASCAL une tortue haute 
resolution: aux coord onnees x et y du point 
courant de 1'ecran on ajoute la rotation a 
comprise exit re et 255 ( pseudo-degres) : 



064 

! 
i 

128— *--000 



192 



Fixer la rotation 



& ROT = [expression numerique] fournit la 
valeur de a. 

& ROT ( [expression numerique] ) ajoute 
1' expression a la valeur de a. 

L ! expression doit etre comprise entre 
-65535 et 65535 et est traitee modulo 256. 



& SHFT [caractere] decale la fenetre d'une 
position . 

& CLR [caractere] decale d'une position 
l'interieur de la fenetre, en la vidant. 
& CRCL [caractere] fait une permutation 
circulaire de l'interieur de la fenetre. 

Lea options prime et pour-cent sont 
permises et le mode est utilise pour le 
remplissage . Si le decalage de & SHFT est 
empeche par la presence d'un bord de 1'ecran, 
on obtient une ILLEGAL QUANTITY ERROR. Le 
caractere indique la direction: " " pour la 
gauche, " " pour la droite, 11 +" pour le haut, 
pour le bas . Ih autre caractere donne 
ILLEGAL QUANTITY ERROR. Lorsque 1 1 option 
pour-cent n'est pas mise, les trous laisses 
par & SHFT ou & CLR sont remplis par la 
couleur haute resolution en usage. 

Comme les octets contiennent un nombre 
impair (7) de points horizontaux, un depla- 
cement horizontal modifie les couleurs 
(echange de 1 et ?, de 5 et 6) . Pour eviter 
cela, il est conseille* de faire deux depla- 
cements consecutif s. 

Les deplacements verticaux utilisent les 80 
dernier3 octets du buffer d 1 entree pour 

stocker des lignes graphiques: il faut done 

eviter d'entrer depuis le clavier des lignes 
de plus de 176 caracteres comportant des 
deplaccments verticaux, 30U3 peine de SYNTAX 
EriROH. 

Les instructions & SHFT et & CLR modi- 
fient les dimensions de la fenetre: (& SHFT 



Tracer des points et des droites 

& ( HPL0T ) ( [expression 1] , [expres- 
sion 2] J 

& ( X HPL0T ) ( TO [expression l] , [ex- 
pression 2] ) 

& ( N HPL0T ) { ON [expression 3] ) 

Les options prime et diese sont permises. 

Les expressions sont numeriques, les deux 
premieres reprcsentant un point de 1'ecran Cx 
de a 279 et y de a 191 ) et la troisieme 
la distance que la tortue doit parcourir dan3 
la direction a. Oi obtient une ILLEGAL 
QUANTITY ERROR si cela doit amener la tortue 
a sortir de 1'ecran. 

& HPLUT est le HP LOT classique, a La seule 
difference que 3i l'on change la couleur 
avant un HP LOT TO, le HP LOT TO classique 
continue avec I'ancicnne couleur, mais pas le 
& HP LOT TO. 

& X HPLOT fait la meme chose, mais en 
couleur inverse. Le bit haut reste inchange; 
on a done les echanges de couleurs 0-3, 1-2, 
4-7 ct 5-6. ATTENTION! Si faire & X HP LOT 
xi f yl TU x2,y2; & X HPLOT xl.yl TO x2,y2 
laiooc l'ccran inchange, il n'en est pas de 
mirae pour & X HPLOT xl.y 1 TO x2,y2: & HPLOT 
x2,y2 TO x1,yl. 

& N HPLOT fait la meme chose mais 3ans 
laisser de trace sur 1'ecran (couleur nulle). 

Les instructions multiples sont permises 
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avec TO et ON, par exemple: & HP LOT x1,y1 TO 
X2,y2 ON X3,y3 ON X^y^ TO x5,y 5. .Notons que 
les valeurs par defaut apres initialisation 
sont : x = y = a = 0. 



6. LES ENTREES SORTIES 



Les entre es/sorti es d i sque 
FRE 



& FRE , S [chiffrej 
me la fonction USF 
teurs libres. 



D [chiffre] reprogram- 
pour la routine de sec- 



Les commandes S et D, qui indiquent le slot 
et le drive, sont f acultatives ; leur ordre 
importe peu et il peut meme y en avoir 
plusieurs, seule la derniere etant prise en 
compte. Si l'unc dco deux (ou les deux) n'y 
est pas, la valeur par defaut est ceile du 
precedent & FRE s'il y cn a eu un, ou 6 pour 
le slot et 1 pour le drive s'il n 'y en n f a 
pas eu . 

USR (0) fournit alora lc nombrc dc occ- 
teurs libres dans la disquette correspondant 
au drive et au slot decrits ci-dessus. 

& STORE [nom de tableau] , [chalnel corres- 
pond a 1' instruction STORE pour cassettes. 

& RECALL [nom de tableau] f [chaine] corres- 
pond a 1 1 instruction RECALL pour cassettes. 

Ces instructions utilisent d es fichiers 

binaires sur disque. 

Le tableau doit etre numerique; s'il 
n'existe pas, on obtient une OUT OF DATA 

ERROR. La chainc rcprescnte le nora du fichier 
qui stocKera le tableau. Ce doit etre un nom 
valide sinon le DOS emettra un message 
d 1 erreur . 

Dans le cas d'un & RECALL, le tableau 
recepteur doit avoir les memes dimensions que 
celui qui avait ete enregxstre sur le 
fichier. Sinon, ei le fichier est trop petit, 
la routine imprime EFCh et fait un Dip, mais 

n 1 arrete pas le prog'ramme; et s'il est trop 
gros au contraire, il y a des catastrophes 
car le fichier BLOADe deborde du tableau et 
la routine prend 1' initiative de faire un 
CLEAR et de donner une OUT OF MEMORY ERROR. 
Notons que si le tableau recepteur a la meme 
taille, mais avec des dimensions differentes 
(par exemple le tableau enregistre etait 
10x10 et le tableau recepteur est 20x5), il 

n'y a pas d' erreur, mais la situation risque 
de ne pas etre tres claire. 

Cfciand ces instructions sont utilisees 
depuis le clavier, d'autres instructions qui 
auraient ete mises sur la meme ligne ne sont 
pas effectuees car le DOS efface le buffer 
d' entree et ces routines retournent, quand on 
les appelle du clavier, au niveau general de 
X 1 Applesoft . 
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permettent 1 'enregistre- 



ment d'un tahleau numerique sur disquette 

environ 16 fois plus rapidement qu'avec un 

fichier TEXT. D f autre part, la place 

necessaire pour stocker le tableau sur disque 
a ete reduite de plus de 50%. 

Les entrees/ sorties imprimante 

& DUMP TEXT , S [chiffre] imprime la page 
texte sur l f imprimante . 

& DUMP CR , S [chiffre] imprime la page 
graphique basse resolution sur 1 1 imprimante. 

II s'agit dans les deux cas de la page 1, 
la page 2 etant rarement utilisee car elle 
correspond au debut des programmes Applesoft. 
Le chiffre indique le slot. La commande S est 
Facultative, la valeur par defaut etant celle 
du precedent & DUMP (l ! un ou l 1 autre) 
effectue ou 1 s'il n'y en n'a pas eu. Cette 
instruction concerne exclusivement les im- 
primantes a interface parailele qui consti- 
tuent la fflajorite dco imprimante3 ba3 de 
gamine destinees a 1' Apple II (Centronics, 
Epson, Seikosha, etc.). 

II est inutile d ! avoir branche 1 1 impri- 
mante, le programme lui envoyant directement 

les caracteres sans passer par les routines 
d 'entree/sortie du moniteur. 11 est toutefois 
conseille de l 1 avoir allumec! 

Pour le & DUMP TEXT, les caracteres FLASH 
ou INVERSE ne sont pas distingues par 
l 1 imprimante car 1 1 instruction lea retablit 
en mode NORMAL avant l 1 envoi du code a 
I 1 imprimante. 

Pour le & DUMP GR, si la couleur vaut 
(e'est-a-dire le noir), HAIFA envoie un 
espace a 1 1 imprimante et dan? le cas 
contraire (couleur 1 a 15), il envoie le 
chiffre hexadecimal correspondant (1 a 9 puis 
A a F pour 10 a 15). Comme il y a deux fois 
plus de lignes que dans la page texte et que 
les caracteres de 1* imprimante n'ont q'une 
hauteur possible, il peut etre conseille, 
pour respecter approximativement les 
proportions de la page graphique, d'utiliser 
le mode double largeur de 1 1 imprimante s'il 
existe. Pour cela f il faut ou bien faire un 
PR#1 et envoyer a 1' imprimante par un PRINT 
le caractere de controls du mode double 
largeur ou bien POKEr l'adresse d 'entree/ 
sortie de 1 1 imprimante avec cc caractere ou 
bien encore envoyer a la routine de 1" inter- 
face par^llele (celle-la meme utilisee par 
HAIFA) ce meme caractere de controle. 



La musique 

Toutes les routines musicales utilisent 
l'option prime. Si I'on met un prime (') 
juste apres le nom de la commande, et avant 
ses arguments, le son sortira sur la sortie 
cassette. Si le prime est absent, il sort sur 

le haut-parleur interne de l'ordinateur. 



/ 

& MOT ( [exprcooion lj , [expression 2] ) 
fournit la routine classique de musique. 

Les expressions sont numeriques, de a 
255. La premiere represente la hauteur de la 
note, 255 etant la plus grave. Cette 
•expression est inverse de la frequence en ce 
sens que doubler 1' expression descend la note 
d , un octave. 

La deuxieeme expression est proportion- 
nelle a la duree de la note. 

& POP ( [expression 1] 9 [expression ?] ) est 
une routine qui peut servir dans les jeux car 
elle rionne des bruits de sirenes et de 
phasers. 

Les expressions sont encore numeriques de 
a 255- La premiere represente en quelque 
sorte la longueur d'un coup (buzzer- pour 
moins de 128 et phaser au-dela), et la 
seconde le nombre de coups. Nutona que les 
coups ont une longueur qui augment? aver. 
1' expression 1. Le mieux est que lecteur 
s ! amuse lui-meme a voir comment marc he la 
routine • 

& PLAY! joue un air a uiie voix. 

la table qui con blent l'air est formee de 
groupes successif s de 3 octets qui 
re pre sen tent les notes. La hauteur de la note 
est representee par le complement a 51? de la 
sorane des deux premiers: encore une fois, 
doubler ce complement correspond a descendre 
d 1 un octave. 

Le rapport de ces deux octeta donne le 
timbre: classique si le rapport vaut 1 et de 
plus en plus nasillard au fur et a raesure que 
l'on s 1 eloign e de la valeur 1, dans un sens 
ou dan 5 un autre. 

Le troi3ieme octet complemented a 256 e3t 
proportionnel a la duree de la note. Ainsi, 
si les octets valent 200, 92 et 220, on a un 
LA (292) avec un timbre 2 et e'est une croc he 
(36=256-220). Ces notes peuvent etre prises 
pour reference, les autres se calculant 
d'apre3 celles-la en connaissant les 
frequences et les durees relatives. 

DO RE MI fr'A SOL LA Si DO 
1 9/3 5/4 4/3 3/2 5/3 15/8 2 

Si le premier octet vaut 0, lc programme 
eft'ectue une pause dont la longueur 
corrc3pond au troisieme octet. La nullite du 
troisieme octet quant a elle indique la fin 
de l'air joue. Notons que 1 'utilisateur peut 
a tout moment interrompre la musique en 
appuyant eur une touche. 

& PLAY2 joue un air a deux voix. 

II s'agit la de la version diffuses de la 
routine du programme ELECTRIC DUET qui n'a pu 
etre introduite dans la version de HAIFA 



dif fusee par POM's pour des raisons de 
copyright* II s'agit encore de la lecture 
d'une table de groupes de 3 octets dont lea 
deux premiers representent les hauteurs des 
voix et le troisieme la duree commune. Pour 
plus de details, voir le mode d ' emploi de 
ELECTRIC DUET. Cette routine peut etre 
incorporee a HAIFA par tout possesseur de 
ELECTRIC DUET. 

ft PI.AYT ( [expression numerique] ) et 
& PLAY2 ( [expression numerique] ) fait la 
raeme chose que precedemment mais en 
commencant par la note dont le rang 
correspond a 1 ' expression numerique. 



Les ent.refis/snrtips rip, caracteres 

HAIFA a reprogramme les entrees/sorties de 
caracteres a l'ecran pour deux raisons: 
utiliser des caracteres de controle pour 
faire certaines operations et avoir faci- 
lement les minuscules an clavier et a la 
sortie ecran. Happelons cependant que les 
minuscules n ! apparaissent comme telles a 
l'ecran que pour les possesseurs d'une carte 
ou d ! une ROM speciale (voir le manuel de 
reference Apple II pour l'aspect des minus- 
cules sans carte speciale). 

Pour quitter un mode d ' entree/sortie, il 
suffit de faire un PR= pour la sortie de 
caracteres et un IN= pour 1 T entree- Par 
exemple PR=0 et IN=0 redonnent le controle 
des entrees/sorties aux routines moniteur 
classiques (C0UT1 pour la sortie et KEYIN 
pour l 1 entree). On peut aussi, depuis le 
clavier, appuyer sur la touche RESET. Rappe- 
lons toutefois que HAIFA est essentiellement 
destine a etre utilise a partir d * un 
programme* 

Ces modes d ' entrees/sorties sont reperes 

facileraent par l'utilisateur car le curseur 
ne clignote plus et done represente les 
caracteres en INVERSE au lieu de leg rcprc- 
senter en FLASH. Cela permet d'etabiir une 
similitude entre lea entrees/sorties eur la 
page texte et sur la page graphique haute 
resolution; car dans cc dernier cas il n'est 
pas possible de generer un curseur cligno- 
tant sans ralentir considcrablcmcnt la vi- 
tesse des routines d 1 entrees/sorties, puis- 

qu'il faudrait reali3cr cc clignoteraent par 
SOFT et non par HARD comme pour la page 
texte. 

Dan3 tout ce qui suit, on designe par 
caractere de controle tout caractere dont le 
code ASCII cot compris entre et 32, on 
parlera de lettre majuscule pour un caractere 
dc code ee oituant cntrc 64 et 95 et de 
lettre minuscule entre 96 et 127. 

Nous utiliserons aussi les notations 
suivantes pour les caracteres suivants: 
crochet ouvrant = ASCII 9 1 » backslash = 92, 
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crochet fermant = 93, underscore = 95 et majuscules comme etant des minuscules et 
SHIFT-P = 6a. vice-versa. 



Voyons un peu l'utilisation du clavier 
faite par- HAIFA; 

123*567 "8 90: - RESET 
ESC gWEKTYUIOP REPT RETURN 

CTRL ASDFGHJKL; 

SHIFT i£ X C V B N M , . / SHIFT 
BARRE D' ESPACEMENT 

Les entrees 

Elles font une utilisation intensive des 
caracteres de controle. Les caracteres de 
controle suivants sont ignores par la routine 
d' entree en ce sens qu'elle reboucle sur 
elle-meme si elle les rencontre et qu'elle ne 
les rentre pas dans le buffer d' entree: 
CTRL-%, CTRL-crochet fermant et CTRL-SHIFT-P. 
Notons que CTRL-backslash et CTRL-underscore 
sont inaccessibles au clavier. 

Les caracteres de controle suivants sont 
consideres commes des caracteres normaux par 
la routine d' entree: CTRL-C qui perraet 
d ' interrompre un INPUT ou un 4 INPUT, CTRL-D 
qui invoque le DOS lorsqu'il est employe dans 
une instruction PRINT, CTRL-G qui emet un bip 
quand il est envoye a une routine de sortie, 
CTRL-H qui est la fleche a gauche, CTRL-J qui 
fait un saut de ligne lorsqu'il est envoye a 
la routine de sortie de caracteres, CTRL-M 
qui est la touche RETURN, CTRL-U qui est la 
fleche a droite, CTRL-X qui permet d'annuler 
1' entree dans les routines d 1 entree d'une 
ligne de caracteres- 

Les caracteres de controle suivants 
effectuent une action particuliere mais sont 
en suite ignores par la routine d ' entree qui 
reboucle sur elle-meme et ne les rentre pas 
dans le buffer d 1 entree : 

CTRL-A deplace le curseur a gauche comme 
ESC B| CTRL-S le deplace a droite comme ESC 
A, CTRL-W le deplace vers le haut comme SSC D 
et CTRL-Z vers le bas comme ESC C. 

CTRL-P efface l'ecran comme ESC SHIFT-P, 
CTRL-E efface jusqu'a la fin de la ligne 
comme ESC E et CTRL-F efface jusqu'au bas de 
l'ecran comme ESC F. Notons que dan.3 le caa 
d'une sortie sur l'ecran haute resolution, 
ces caracteres agissent de la meme facon. 

CTRL-R met en place le mode majuscule (qui 
est mis par defaut au lancement des routines 
d ' entrees /sorties ) , CTRL-V met en place le 
mode minuscule et ESC fait que la prochaine 
lettre tapee sera majuscule, les suivantes 
restant minuscules (et done les fonctions 
classiques de ESC sont deconnectees) . 



Notons au passage que les command es 
Applesoft et DOS doivent obligatoirement etre 
rentrees en majuscules, sous peine de SYNTAX 
ERROR. 

Enfin CTRL-Q fait que toute touche enfoncee 
emettra une courte note de musique d'autant 
plus grave que son code ASCII est eleve. 
Reappuyer CTRL-Q refera silence (mode par 
defaut) . 

Les caracteres suivants permettent d'entrer 

des caracteres Inaccessibles au clavier; les 

caracteres de controle sont alors transferrors 
en ces caracteres par la routine d 1 entree: 
CTRL-K fournit le crochet ouvrant (ASCII 91 
en majuscule et 123 en minuscule), CTRL-L 
fournit le backslash (ASCII 92 et 124) et 
CTRL-0 fournit le underscore (ASCII 95 et 
127) . 

CTRL-I permet d'inserer un caractere dans 
le buffer d 1 entree, n'importe quel caractere 
pourvu qu'il soit accessible au clavier. A 
eette fin, le curseur disparait jusqu'a ce 
que 1'un ait enfonce une touche, touche qui 
ne sera d'ailleurs envoyee ni a la routine 
d'entree ni a celle tfe sortie: cela permet 
par exemple d'inserer dans des chaines de 
caracteres ou dans des REM des carriage 
return, des fleches a gauche, les caracteres 
speciaux des routines entrees/sorties de 
HAIFA, etc. 

Terminons par quelques remarques a propos 
des manieres de rentrer des caracteres: il y 
a d'abord 1' entree de lignes par la routine 
moniteur GETLN (utilisee par le niveau 
general du moniteur et de 1' Applesoft ainsi 
que par les instructions INPUT et & INPUT) 
qui appellent a chaque fois la routine 
moniteur RDKEY, qui appelle alors a son tour 
la routine d'entree de HAIFA ou autre; et il 
y a aussi les instructions GET et & GET qui 
se contentent d'un appel de RDKEY. II faut 
done bien voir que ces deux dernieres 
instructions attendent un caractere qui 
"passe a travers." la routine d'entree de 
HAIFA lorsque celle-ci eat utilisee. En 
particulier, le CTRL-T n 1 est dans ce cas 
d'aucune utilite et la tuuche qu'il deinande 
d'enf oncer ne sera pas prise en consi- 
deration . 

Le3 sorties 

Elles font au33i une utilisation intensive 
des caracteres de controle. 



Les caracteres suivants reprogramment la Les caracteres de controle suivants sont 

fleche a droite: CTRL-N fait qu'elle relira ignores par la routine de sortie de HAIFA qui 

les lettres telles qu'elles sont (e'est le les envoie tels quels a la sortie ecran du 

mode mis par defaut), CTRL-T fait qu'elle les moniteur: CTRL-D qui invoque le DOS, CTRL-G 

relira comme etant des majuscules, CTRL-B qui emet un bip et CTRL-a, CTRL-C, CTRL-I, 

fait qu'elle les relira comme etant des CTRL-K, CTRL-L, CTRL-0, CTRL-Q, CTRL-U, 

minuscules et CTRL-Y fait qu'elle relira les CTRL-X, CTRL-crochet ouvrant (ESC), CTRL- 
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backslash, CTRL-crochet fermant, CTRL-%, 
CTRL-underscore qui sont ignores par le 
moniteur . 



Les caracteres 
reprogrammes par 
garment la meme 
routine C0UT1 
d 1 avoir le meme 



de controle sulvants sont 
les routines de sortie mais 
signification que dans la 
(la reprogrammation permet 
effet dans le cas d'une 
sortie sur la page haute resolution)^ CTRL-H 
qui fournit un backspace, CTRL-J qui furnit 
un line feed et CTRL-M (RETURN) qui fournit 
un carriage return, 

Les caracteres suivants sont reprogrammes 
par la routine de sortie pour effectuer dps 
actions particulieres tst sunt ensuite envo- 
yes a la routine de sortie du moniteur qui 
les ignore: 

CTPL-A deplace le curseur h gauche corarae 
CTRL-H, CTRL-5 le deplace a droite du 
moniteur, CTRL-W le deplane vera le haut et 
CTRL-Z le deplace vers le bas comme CTRL-J. 

P.TRL-P efface l'ecran comme HOME ou comme 
CALL - 936, CTRL-E efface jusqu'a la fin de 
la ligne comme CALL - 868 et CTRL-F efface 
jusqu'au bas de I'ecran comme CALL - 958. 
Notons que dans le cas d ! une sortie sur 
I'ecran haute resolution ces caracteres 
agissent de la meme facon. 

Les caracteres suivants determinent le mode 
de sortie des lettres: CTRL-N fait que toutes 
les lettres seront affichees telles qu"elles 
sont (mode par defaut), CTRL-R fait qu'elles 
seront toutes affichees comme minuscules, 
CTRL-B fait qu'elles le seront en minuscules 
et CTRL-Y fait que les majuscules seront 
affichees minuscules et vice-versa. 

ATTENTION! II convient de faire attention a 
la difference entre les minuscules a 1' entree 
et a la 3ortic car dans une entree de ligne 
tout caractere entre est immedia- tement 
cnvoye a la sortie. Done si par exem- pie le 
mode CTHL-B de la sortie est mis, toutes les 
lettres entrcc3 seront imprimees en 
minuscule, mais ce ne sont pas neces- 
sairement des minuoculco du point de vue du 
buffer d 1 entree. 

& NORMAL PRINT fournit le mode normal d 'en- 
tree/sortie de caracteres. 

Ce mode est mis en place des 1' installa- 
tion de HAIFA, ainsi que par les commandes 
d * initialisation graphique haute resolution 
ou par & 1N1T. 

Les routines d 'entrees/sorties correspon- 
dent alors exactement a ce qui est decrit 
ci-dessus avec ecriture sur la page texte. 
Mais en ce qui concerne l'arret du listing 
(dans tout ce qui suit, on entend par listing 
le defilement des caracteres a I'ecran), 
CTRL-S ne marche plus, mais ESC est utilise a 
la place, ce qui est plus commode. Et CTRL-C 

continue de stopper le listing. 



& HGk PRINT fournit le mode graphique d' en- 
tree/sortie de caracteres. 

L' option prime est la seule permise. 

Tout ce qui a ete decrit ci-dessus a propos 
des routines d ' entrees/sorties rest.e encore 
valaole, mais la sortie a lieu sur la page 
graphique haute resolution choisie avec echo 
sur la page texte pour permettre la relecture 
avec la fleche a droite. II faut cependant se 
raefier de cette fleche a droite, car toute 
modification de I'ecran texte (par un HOME, 
un CALL - 868, un CALL - 958, etc.) ou de la 
page graphique ( par un A SHFT, un & CI.R, 
etc.) fait que le caractere relu par cette 
fleehf? ne correspondra plus necessairement a 
cfilui affiche sur la page graphique. 

Notons done que tous les caracteres impri- 
mes le sont de raeme sur la page texte, mais 
que les modes NORMAL, INVERSE et FLASH ne 
sont valables que pour cet ecran texte, les 
caracteres aff iches a I'ecran graphique utl- 
lisant le type decrit plus haut- D'ailleurs 
1' instruction & HGH PRINT remet en mode 
NORMAL et il est deconseille de faire FLASH 
ou INVERSE tant que la sortie haute 
resolution a lieu. 

Notons enf in que les commandes d'efface- 
ment (CTRL-E, F et P, et RETURN au clavier) 
remplissent les lignes qui sont effacees 
normalement sur la page texte avec la cou- 
leur haute resolution utilisee. 

Parlons maintenant des caracteres utilises 
en haute resolution: on utilise une tabic dc 
768 ($100) octets, e'est-a-dire que l'on code 
chaque caractere dont le code ASCII e3t 
corapris entre 32 et 12? par 8 octets (les 
controle ne sont pa3 codes car 
pas plus envoyes a I'ecran 
I'ecran texte). Chaque octet 
caractere par tranches ho- 
7 bits, le 8eme bit jouant un 
particulier. Voir 1 ' instruction & TIKE = 
pour savoir comment ces bits sont envoyes 3ur 
la page graphique. 

Montrons simplement a titre d'exemple 
comment peut etre codes la leltre B: 



caracteres de 
ils ne sont 
graphique qu'a 
represente le 
rizontalcs de 
role 



octet 1 
octet 2 
octet 
octet 
uctet 
octet 
octet 
octet 



3 
k 
5 
6 
7 
8 



0001 111 1 
00100010 
00100010 
0001 1110 
00100010 
00100010 
0001 1111 
00000000 



0001 1111 

nmonoio 

00100010 
0001 1110 
00100010 
00100010 
0001 111 1 
00000000 



Notons que la lettre eat a 1 'en vers car 
pour la page haute resolution, le bit de 
poids faible correspond au point le plus a 
gauche. Et l'on a mis lcl le 8eme bit egal a 
0. 

L'interet de cette sortie sur la page gra- 
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phique est de pouvoir generer ses propres 
caracteres, latins, grecs, italiques, cyril- 
liques, gothiques, etc. Et l'on .comprend 
qu'en rempiacant les lettres par des morceaux 
de dessins l'on puisse arriver a faire des 
dessins uniquement avec des ordres PRINT, ce 
qui peut se reveler plus agreable que les 
shapes. L' instruction & DRAW PRINT ci-dessous 
est cependant plus commode pour de tels 
dessins que & HGR PRINT qui fait des 
"carriage return" en bout de ligne et un 
scrolling en bas de page. 

Remarquons que les fichiers de caracteres 
utilises par HAIFA sont totalement compati- 
bles avec ceux de certains utilitaires du 
commerce, Applesoft ToolKit en particulier. 
Done, pour avoir des caracteres un peu 
particuliers, il suffit de donner a HAIFA les 
fichiers de caracteres de Applesoft ToolKit. 

& PDL LIST ( [expression numerique] ) ne 
modlfie pas la routine d T entree/sortie de 
caracteres mais change le controle du lis- 
ting. 

L ? expression, comprise entre et 3» indi- 
que le numero de la poignee de jeu (paddle) 
utilisee. La valeur de la poignee f oumit la 
vitesse de defilement des caracteres a 
l'ecran, de (tres lent) a 255 (vitesse 

normale). Appuyer sur le bouton stoppe le 
listing, et lacher le bouton le relance. 
N'oublions pas que le bouton 3 n'existe pas 
sur la prise d ' entree /sortie des manettes de 
jeu et done si l f expression vaut 3, seule le 
potentiometre de la poignee fonctionne. 
CTRL-C continue de stopper le listing. 

h .STOP f.TST ne change pas la routine d ' en- 
trees/sorties de caracteres mais change le 
controle du listing. 

Appuyer sur .SHTFT-P stoppe 1 'envoi des 
caracteres a l'ecran, mais lis continuent de 
defiler de facon interne dans I 1 Apple TT. 

Appuyer sur une touohe fait que le listing 
s'arretera quand il renconlrera le caractere 
correspond ant a la touche (aussi bien en mode 
FLASH ou INVERSE que NORMAL). Eh fait, pour 
permettre cela, la routine arrete le listing 
sur- Lout caractere donL les six bits les plus 
faibles du code ecran correspondent a ceux de 
la Louche enfoncee. Ainsi taper sur RETURN 
arretera aussi bien le listing sur les M que 
sur les "carriage return" , mais taper une 
lettre ne peut faire arreter le listing sur 
la minuscule correspond ante (mais le peut sur 
le caractere qui y correspond, ! pour a, " 
pour b , etc.). Le manuel de reference Apple 
II fournit la liste des codes ecran. 

Appuyer alors sur une autre touche relance 
le listing de la meme facon. Seule la touche 
ESC permet de le relancer def initivement sans 
arret, De plus cette touche permet a tout 
moment d'arrefcer le listing. 

Cette routine peut etre tres utile par 
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exemple pour examiner des listings 

disassembles ligne par ligne: il suffit alors 

d ! appuyer sur RETURN a chaque ligne. De meme, 
pour lire un texte mot a mot, il suffit 
d' appuyer sur la barre d ' espacement a chaque 
mot. E^ifin cette routine est tres utile pour 
compter le nombre d 1 occurrences d'un 
caractere dans un programme. 

Et CTRL-C stoppe encore le listing. 

Notons que ces deux dernieres instructions 
ne detruisent pas les routines d 1 entree/ 
sortie en vigueur, en prenant le controle des 
entrees/sorties avant le DOS a chaque 
caractere entre ou sorti, de facon a erapecher 
le DOS de reprendre en main les choses . Nous 
pouvons alors faire trois remarques: il eat 
possible d ! employer simultanement ces deux 
routines en plus de celles des 
entrees/sorties, mais il se pose peut-etre un 
problem© de stockage des registres internes 
du microprocesseur ; il est aussi fortement 
conseille de ne pas appeler deux fois de 
suite une de ces routines, car cela amene le 
systeme a "planter", la routine n'arretant 
pas de boucler sur elle-meme; enfin, il faut 
signaler que les ordres DOS et certaines 
command es Applesoft enmme RUN deoonneotent 
i'une ou l 1 autre de ces routines, mais pas 
les routines d 1 entree/ sortie. 

& DRAW PiUNT fournit le mode graphique de 
dessins par entree/sortie de caracteres. 
L'option prime et 1' option dieae sont per- 
mises. 

Cette routine court-circuite la sortie de 
caracteres et il faut done absolument eviter 
de se retrouver au clavier dans ce cas (soit 
par enfoncement de CTRL-C, soit a cause d'une 
erreur dans le programme) car le systeme 
"plante" et le seul moyen de l 1 arreter est 
d 'appuyer sur RESET. On peut aussi prevenir 
plutot que guerir en faisant & DRAW PRINT: 
PRINT CHR$(4)"PR#0", mais cela peut etre 
dangereux (si le curseur se trouve en dehors 
de l'ecran, on ne voit plus rien!) et il vaut 
mieux tout simplement mettre l'ONERR GOTO 
avec deconnection de & DRAW PRINT si une 
erreur vient a etre rencontree, 

Ehsuite en oe qui conoerne la sortie de 
caracteres, on n' utilise plus le curseur et 
la fenetre de la page texte, mais un curseur 
special remis en haut a gauche par ies 
initialisations haute resolution et par 
l'ordre & DHAW PRINT. II n*y a done pas 

d'echo dco caracteres sur la page texte. Ce 
curseur a la particularity de ne pas aller a 
la ligne et dc nc pas faire de scrolling. Et 
quand il depasse les limites de la fenetre 
haute resolution (avec l'option diese) ou de 
l'ecran, on ne voit plus les caracteres 
imprimes mais le curseur continue d'avancer 
horisontalement fictivement. 

Les seuls caracteres de controle toleres 
sont ceux qui deplacent le curseur (CTRL-A, 



CTRL-S, CTRL-W et CTRL-Z) . Notons qu'ils 
agissent bien entendu meme lorsque le curseur 
se trouve en dehors de la f enetre . Les autres 
caracteres de controle sont ignores par la 
routine de sortie. 

Notons au passage qu'a la difference rie h 
HGR PRINT, cette instruction ne retablit pas 
le mode normal et done qu'il psut etre 
consellle de le faire si l f on se trouve en 
mode FLASH. Le mode INVERSE n'pst pas genant 
car il ne consists qu'a raettre a le 8eme 
bit du code ASCTT, ce dnnt la routine de 
sortie de & DRAW PRINT se moque, mais le mode 
FLASH donne des resultats absurdes. 

Tl n'y pas de moyen d'arreter le listing. 
Seul CTRL-C le stoppe, mais "plante" le 
.systems (voir ci-dessus). 

De toute facon, cette instruction est des- 
tinee a faire des dessins en remplacant les 
lettres dans les fichiers de caracteres hau- 
te resolution par de3 morceaux de dessins, 
qu'on assemble en des gros dessins, en 
introduisant des CTRL-A, S, W et Z. Ccla 
permet de faire des dessins de taille im- 
portante beaucoup plus facilement qu'en 
utilisant des shapes. 11 suffit dans ce cas 
de faire un & POS (voir ci-dcooous) et un 
ordre PRINT pour afficher le dessin. 

& POS = ( [expression 1] ) , ( [expression 2] 
) place lc curseur haute resolution. 

Les expressions sont numeriques, la 
premiere etant comprise entre 1 et HQ 
(position horizontale) et la deuxieme entre 1 
et 24 (position verticale). 

CONCLUSION 

HAIFA est un programme certes interessant, 
mais qui peut etre ameliore et complete. On 
peut songer a introduire de nouvellcs 
posibilites, comme le caicul avec des grands 
entiers (comme en PASCAL), des routines de 
tris, d' autres instructions graphiques, etc. 
Le tout etant d ! avoir le temps: la version 
actuelle de HAIFA est le resultat d'un 
travail d 1 avril a juillet 82, et quelques 
mois de plus pourraient permettre de 
1 1 ameliorer . 

Une chose qui serait interessante serait dc 
pouvoir avoir les commandes de HAIFA a la 
carte de facon a ne pas utiliser trop de 
memoire en ne retenant de HAIFA que ce qui 
sert dans un programme donne. 

La redaction de Pom's attend a ce sujet les 
suggestions et les propositions des lecteurs. 
Nous aimerions aussi que vous nous signaliez 
tous les bugs rencontres en utilisant HAIFA 
car i 1 en restp surement. 



ANNEXE 1 : LES MEMO IRES UTILISEES PAR HAIFA 
L' occupation de la memoire centrale 

A. Version carte langage et Applesoft en ROM: 

Partie UB K 

$0800 debut du programme Applesoft 
$8000 HIM EM et debut de HAIFA 
$9000 debut de la table de shapes en haute 
resolution 

$9500 debut de la table de shapes en basse 

resolution 
$9600 debut du DOS 

Carte langage: bank 1 

$D000 debut des tables de caracteres HIRES 

(5 tables permises) 
$DF00 buffer pour la routine & FRE 

Carte langage: bank 2 

$D000 debut de la table des notes de musi- 
que 

Carte langage: partie commune 
$E000 debut de HAIFA 
$F000 fin de HAIFA 

$F300 debut de la pile (256 variables 3toc- 
kables) 

Carte langage et ROM AUTOSTART: 
$F800 moniteur 

On voit que HAIFA utilise plcinemcnt la 
capacite de 1' Apple 11 muni de la carte 
langage: il y a a peine un pcu plua de $300 
octets libres avant $K300, d 1 autres octets 
pouvant ctrc liberes par lc3 diver3C3 tables 
de HAIFA. 

Mais nous avons aussi assemble une version 
pour J l8 K de HAIFA afin que tous puissent en 
profiter. Pour utiliser cette version, il 
suffit d' avoir } \8 K et 1' Applesoft en ROM ou 
1 ' INTEGER en ROM et 1' Applesoft sur la carte 
langage. 

B. Version 48 K; 

$0800 debut du programme Applesoft 

$6800 HIMEM et debut de HAIFA - lere partie 

$7700 debut -de la table de shapes en basse 

resolution 

$7800 debut de HAIFA - 2eme partie 
$8600 debut de la table des notes de musique 
$8C00 debut de la table dc 3hape3 en haute 
resolution 

$9000 debut de la table dc caracteres HIRES 
(1 seule) 

$9300 debut du buffer de la routine & FRE 
$9^00 debut de la pile (102 variables stoc- 

kables ) 
$9600 debut du DOS 

Pour 1' occupation du reste de la memoire 
(pages graphiques, entrees/sortiee, DOS, 
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etc.) voir les diTferents manuels de 1 'Apple 

n. 

On en deduit done que HAIFA est compatible 
avec certains utilitaires d 'edition de 
programmes. Par exemple avec PLE (qui met la 
HIMEM en $9000) a condition de ne pas se 
servir de la partie fie HAIFA comprise entre 
$9000 et $9500 - ou de transferer cette 
partie ai Ileum (tables de shapes pour la 
version carte langage, caracteres haute 
resolution, buffer de A FRE et pile pour la 
version 48 K) . 

HAIFA est compatible avec le APA de 
Applesoft Tool Kit, a condition de charger 
celui-ci juste sous la HIMEM mise par HAIFA. 
Eh effetj APA est relogeahle, oar il utilise 
un "relocating loader". Notons toutefois que, 
dans ce cas, la HIMEM se retrouve environ en 
$7200 pour la version carte langage et $5A00 
pour la version 48 K. La page graphique ? est 
done inutilisable dans ce dernier cas. 

Les memoir es page z,ero 

HAIFA utilise pratiquement toutes les 
memoires page zero disponibles ($6 a 9, 18 et 
19, IE et IF, EB a EF et FA a FF). Ces 
memoires ne sont utilisees qu'a titre 
provisoire par HAIFA. Autrement dit n'importe 
quel utillsateur de HATFA pent se servir ties 
memoires page zero non utilisees par 
I 'Applesoft ou le mornteur a condition qu'il 
ne fasse pas executer, quand 11 stocke dea 
renseignements dans ces memoires, des 
instructions HAIFA ou des entrees/sorties de 
caracteres de HATFA. 

Les memoires page 3 

C ! est dans la page 3 que HAIFA stocke les 
parametres dont il a besoin. Les memoires 
suivantes ne pourront done pas etre utilisees 
dans un programme qui se sert de HAIFA. Si 
I 1 on a absolument besoin de la page 3» on 
peut assembler HAIFA en mettant ses memoires 
de stockage ailleurs. 

$300 (768) STACK 

$301 (769) pointeur du sommet de la 

pile (pointe le debut de la pile apres 
1 1 initialisation ) 

$302 (770) STKLNG longueur de la pile 

$303 (771) STKPTR pointeur de la pile 

$304 (772) LRSHAPE 

$305 (7735 adresse du debut de la 

table de shapes LORES 
$306 (774) ASCII 

$307 (775) adresse du debut dc la 

table de caracteres HIKE'S (adresse de 
la. premiere de ces tables apres 1' ini- 
tialisation ) 

$308 (776) MUSIC 

$309 (777) adresse de debut de la 

table des notes de musique 
$30F (783) PADDLE numero de la poignee de 

jeu utilisee par & PDL PRINT 
$310 (784) MODAND premier argument du MODE 
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$311 (785) MOD0R 
$312 (786) MODEOR 
$313 (787) LFT 
tre 

$314 (7flfl) ROT 
tre 

$315 (789) TOP 

f enetre 
$316 (790) BTM 

f enetre 

$317 (791) TRTLR0T angle de la tortue 
53">G ( 792) TYPE type 



second argument du MODE 
3eme argument du MODE 
Unite gaunhe de la fene- 

limite droite de la fene- 

limite superieur*© de la 

limite inferieure de la 



position hnri 7.onta 1 e pour 

position vertical*? pour 

vaut ou 128 
prime esL raise pour & HGR 



PRTNT. 



si el 1 e ne 1 1 est 



vaut ou 128 
diese est raise pour & DRAW 



$319 (793) HRCH 

& DRAW PRINT 
$31 A (79^) HRCV 

& DRAW PRINT 
$31B (795) PRPAG 
U28 si 1' option 
PRINT ou & DRAW 
pas) 

S31C (796) PRWND 
(128 si I 1 option 
PRINT, n -si ell p. ne I 1 est pas) 
S31D (397) PR0UT vaut ou 128 
(0 si la sortie de caracteres est celle de & 
NORMAL PRINT et 128 pour & HGR PRINT) 
$31 E (398) MTNFLAG drapeau majuscules /minus- 
cules pour la sortie 
(eat utilise par & HGR PRINT et & NORMAL 
PRINT: normal, 1 inverse minuscules et 
majuscules, 2 f orce en minuscules et 3 ? orce 
en majuscules) 

$3>F (399) CAPIT drapeau ma juscules /minus- 
cules pour 1 ! entree 
(pour & HGR PRINT et & NORMAL PRINT; 
majuscules, 32 minuscules et 128 si ESC vient 
d'etre enfonce) 

$320 (400) CHRSTRE stocke le caractere a 
1 'entree 

(pour & HGR PRINT et & NORMAL PRINT; est 
utilise pour tromper la routine GETLN qui 
force le mode minuscule quand on rentre une 
ligne) 

$321 (401) RGTARW drapeau majuscules/minus- 
cules pour la fleohe a droite (pour la 
relecture en entree, cf . MINFLAG) 

$322 (-402) MUSFLAG drapeau pour CTRL-Q dans 
la routine d ' entree. 

Bien entendu, 1 1 utillsateur de HAIFA est 
libre de POfCEr lui-meme ces memoires corame il 

I 1 enteral* C'est surtout utile quand on veut 

changer les adresses des tables utilisees. 



ANNEXE 2 
OUETTFS 



; LES FICHIER3 F0URNIS SUR LES DTS- 



HATFA.TXT & RAMCARD.TXT sont les deux fi- 
chlers sources qui constituent HAIFA. lis 
sont ecrits pour 1 'assembleui* LISA 2.5 et 
sont done raalheureusement incompatibles avec 
les autres assembleurs, car on ne peut les 

BLOADer. II y a assez peu de modifications a 

faire pour avoir les fichiers 48 K (HAIFA.TXT 
1 et HAIFA.TXT 2): changer les ORG, ICL, UCM 
et les valeurs initiales des me-moires de la 
page 3; 11 faut aussi suppriraer les BIT avec 
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les adresses de lecture et ecriture de la 
carte langage (cela n'est pas nncessaire si 
l'on a l f Applesoft en ROM, ma Is c'est 
indispensable si l'on a 1 ' INTEGER en ROM et 
1' Applesoft sur la carte langage). 

Faute de place, les fichiers HAIFA.TXT et 
RAMCARD.TXT ne sont pas fournis sur la 
disquette d 1 anoompagnement de Pom's, qui est 
deja pleine, mais sur une disquette ^peciale 
contenant ceux-ci dans les versions et 
48K (plus de 150 secteurs par version . ..). A 
propos de ces fichiers sources, notons qu'ils 
ne sont pas faciles a eplucher: ils sont en 
effet si gros qu'il a f allu retirer les 
commentaires (les seuls qui resfcent sont les 
titres des routines), et d T autre part, comme 
ils ont sature la table des etiquettes de 
1'assembleur, les adresses des routines 
Applesoft et moniteur 3ont donncco la plupart 
du temps en hexadecimal plutot qu'avec une 
etiquette . 

Notons aussi que la version 48 K n'est pas 
du tout optimisee au point de vue de la place 
en mcmoirc car cc n'cot que la transposition 
de la version 64 K, pour laquelle 1 'assem- 
blage dc routines sur la carte langage n'a 

pour but, aux depens de la place totale uti- 

liocc, que dc reduirc la place prise dans la 
partie 48 K. La disquette HAIFA SOURCE est 
vendue en supplement au prix habituel de 50 
francs TTC. 

HAIFA. CODE et RAMCARD. CODE sont les 
fichiers obtenus dans la version pour carte 
langage. Attention au fait que le code objet 
de chacun d'eux a ete genere a partir de 
l'adresse $800: il faut done faire un BLOAD 
, A$8O00 pour le premier et , A$E000 pour le 

second . 

HAIFA. CODE 1 et HAIFA. CODE 2 sont les 
fichiers codes de la version 48 K. On peut 
faire la meine remarque que precedemment : 
, A$6800 pour le premier et , A$7800 pour le 
second . 

MAKE HAIFA. EXEC est un utilitaire qui 
per met de creer un fichier EXEC nomine 
HAIFA. EXEC qui contient des lignes de 
programmes destinees an chargement de HAIFA 
et de ses fichiers: ce programme demand e 
quels sont les fichiers a charger parmi les 
tables de shapes, caracteres et de musique, 
avec les adresses de debut si ce ne .sont pas 
celles par def aut ; il demand e alors le numero 
de la "ligne de depart pour les instructions 
de chai'geEnent et 1 ' increment pour passer 
d ? une ligne a la suivante. II ne lui reste 
plus alors qu'a creer le fichier HAIFA. EXEC. 

une fois celui-ci cree, il suff it de faire 
EXEC HAIFA. EXEC pour introduire dans le 
programme Applesoft les instructions de 
chargement. Attention simpiement a ne pas 
avoir de numero de ligne commun entre celles 
du programme et celles apportees par le 



fichier HAIFA. EXEC, sous peine de faire 
disparallre celles du programme. On peut 
faire 1 * instruction EXEC avant de taper le 
programme Applesoft recepteur ou pendant 
qu'on le tape ou encore apres 1 'avoir tape. 

Notons, pour ceux qui veulent faire "a la 
main" les instructions de chargement, qu'il 
faut charger les tables avant les fichiers 
codes car ceux-ci ont ete automatiquement 
sauves a 1' assemblage avec une longueur de 
$1000, plus grande que la longueur reellement 
utilisee. D 1 autre part, si jamais on termine 
le chargement par celui de la premiere partie 
du code (HAIFA.TXT ou HAIFA.TXT 2), il ne 
faut pas faire un DRUN, mais un BLOAD et un 
CALL: c'est un bug bien connu du DOS: il ne 
faut pas BRUNer les programmes qui changent 
les entrees/sorties. 

HAIFA. HUH SHAPES est une table de formes 
haute resolution contcnant lc3 caracteres 
ASCII de 33 a 95. qu'il est conseille 
d'utiliocr avec XDRAW et avec SCALE=1. Le 
numero de la forme est le caractere ASCII 
moins 32. 

HAIFA. CHARSET est une table de caracteres 
haute resolution contenant les caracteres 
ASCII standards. Pour son format, voir 
1' instruction & HGR PRINT. 

Les autres programmes fournis sur la 
disquette sont des programmes de circonetance 
destines au generique de la disquette de 
Pom's numero 5- II sont rgperes par le 
prefixe Pom's. 



ANNEXE 3 : LES REFERENCES 

HAIFA s'est inspire de Call-Apple Tn Depth 
(All About Applesoft) pour les routines sui- 
vantes: & AT et & TO, & GOTO et & G0SUB, & 
SWAP, & CLEAR, & DEL, & INPUT, & CALL, & NEW, 
& PRINT USR et & REPT PRINT. 

HAIFA a utilise NIBBLE EXPRESS 1 et 2 pour 
les instructions suivantes: & FRE, & STORE et 
& RECALL, & DUMP. 

HAIFA a imite la ROM Applesoft pour 
realiser les routines suivantes; & PEEK et & 
POKE, & IF et & ELSE, & X HPL0T, & N HPL0T et 
& IIPL0T, & 0NERR, & DRAW et & XDRAW, & GET et 
& INPUT. 

L' instruction & POP est tiree d 1 un jeu de 
la revue S0FTSIDE et & NOT est fcout-a-fait 
classique. 

L 1 instruction & PLAY1 est tiree de pro- 
grammes diffuses par des groupemenLs ameri- 
cains et & PLAY2 est la routine de Electric 
Duet. 

L'idee de menu (& LET) a ete ispiree par 
l f article envoye a Pom f s par Denis SUREAU et 
publie dans ce numero. 

Les autres instructions, c ' est«-a-dire 
essentiellement les puissantes instructions 
graphiques, ont ete concues et realise ea 
specialement pour HAIFA. 
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"Croque moi 




et tu inventeras" 



Uhomme inventc de plus en plus. Et de mieux en mieux. 
Pour repousser les limitcs du possible, il s'est fabriquc des outils a sa mcsurc 
U ordinateur personnel Apple en est un. 

Rappelez-vous. II ny a pas si longtemps, 
l 1 ordinateur personnel e'etait un reve. Aussi fou 
que de vouloir posseder son propre vaisseau 
spatial. 

Et puis il y eut Apple. 
Cinforrnatique independante, abordable (un 
Apple coute moins quun simple photocopieur) 

et accessible (on apprend a s^en servir en quelques 
heures). 

Un Apple ne vient jamais senl. Aver liri, vous 
disposez d'une bibliotheque de programmes avec 
lesquels vous pouvez vous mettre tout de suite au 
travail. Sans avoir a apprendre le langage 
informatique. 

Un Apple, e'est le meilleur moyen d'aller plus vite et plus loin. D'etre creatif sans aucune contrainte. 
De regagnerle temps perdu en taches repetitives, en routine. D'aller jusquau bout de chaque nouvelle 
idee. De redevenir inventif a 100 %. 

Vous faut-il d'autres bonnes raisons? 




Alors, examinez une de vos 
journees de travail, vous en 
trouvcrcz. Mais si vous savez deja 
qu'un ordinateur personnel peut 
vous faire du bien, documentez-vous 
(voyez 1c bon a croquer Apple au bas 
dc ccttc page). 

Ht gardez bien en tete que votre 
ordinateur personnel doit disposer de 
programmes pour vos travaux 
nabituels. Et qu'il doit etre capable de 
grandir en fonction de vos besoins 
(Apple dispose de plus d'accessoires 

que iVimporte quel autre ordinateur 
personnel). 

Choisissez aussi un ordinateur 
cd&bre et qui a fait ses preuves : 
400.000 Apple fbnetionnent chaque 
jour dans le monde. C'est la 
meilleure preuve de leurs hautes 
performances et la certitude d'un 
service disponible sur le champ. On 
ne devient pas celebre par hasard. 



Un Apple, c'est vrai, change les fagons 
de travailler,de penser, de decider. 
A vous de decider. 

BON A CROQUER 

SEEDRIN I 

Avenue de l'Oceame Z.I. de Courtabeuf 
91944 LhS ULIS cedex 

□ Que lire? Si vous voulez vous tamiliariser avec 
le monde de 1'ordinateur personnel a cravers la litterature Apple et les 
revues specialisees, cochez cecte case. 

□ En frangais □ En anglais 

□ Si vous ne pouvez plus attendre, cochez cette case pour recevoir la 
liste des revendeurs agrees Apple. 

Nom 

Societe 

Adresse 




. Code postal . 



wipple 

R> Fordina 



1'ordinateur personnel 



Creation graphique en Pascal 

Michel Crimont 



Le Pascal offre de grandca possibility de 
graphisme haute resolution; malheureusement, 
1'ecriture des blocs utilises par la proce- 
dure DRAWBLOCK est encombrante dans un pro- 
gramme et les dcooina nc pcuvent etre utili- 
ses que par le programme qui les cree, au fur 
et h mesure dco bcooins. 

D'ou l'idee de creer un fichier contenant 
des blocs predessines du type SYSTEM. CHARSET 
mais plus grands, que tout programme pourra 
venir lire pour en utiliser les graphismes. 

Le dessin se f era sur une grille de grande 
taille, chaquc point H.R. etant reprc3entc 
par un point de tixB que l'on peut allumer ou 
eteindre sur I'ecran et qui, deplace par les 
touches I-J-K-M, dessine les graphismes. Le 
desein termine est reaffiche dans sa taille 
reelle avant 1 1 enregistrement . 11 sera par 
ailleurs possible de relire 36 figures 
simultanement a i'ecran pour choisir celles 
convenant a un programme donne. 

Les declarations 



INIT initialise les caracteres de controle 
d'ecran et les variables suivantes qui ser- 
viront a de33iner: 



D0T1 
D0T2 
DOTN 



point de positionnenient ; 
point blanc; 
point noir. 



NOMFICHIER prend le nora du fichier image au 
clavier. Si le nuraero du drive, *l ou 5* n ' eat 
pas precise, a/joute 4 et place syste- 
raatiquement le suffixe .PIC apreo le norn du 
ficnier. La procedure essaie ensuited'ou- 
vrir le fichier. Si elle le trouvc, clle le 
lit en incremental-it 1 ? index qui se trouve 
done 3ur la dcrnicrc image librc si l'on vcut 
continuer a ecrire dans un fichier pre- 
existant. Si elle ne le trouve pas, le fi- 
chier est cree. 

GRILLE trace sur I'ecran une grille de NX*NY 
de cote avec un espacement entre les "bar- 
reaux" de PA5X et PASY. 

MARQUE place le point DT (noir ou blanc) aux 
coordonnees X, Y. 



-Const TAILLE= 14 : les figures font 15x15. ce 
qui les rend faciles a tracer et n'empeche 
pas de les reunir par groupes de 10 pour de 
plus grands dessins. 

-Type: 

FORME-PACKED. ARRAY[0. .taille, 0. .taille] of 
booleen : image haute resolution 
CHOTDECA est un set de caractere 
P0INT=PACKED.ARRAY[0..7, 0..7] of Booleen est 
simplement 1© point grossi necessaire pour 

dessiner . 
Les variables 

-IMAGE : variable de type FORME 
-ALBUM ; fichier d* images. Les caracteres 
sont ceux de la libralrie courante pour les 
caracteres de controle d'ecran 
-N0M est celui du fichier contenant les ima- 
ges 

-D0T1, D0T2 et DOTN sont les points neces- 

saires pour dessiner 
-INDEX est le nombre d 'images du fichier. 

Les procedures 

Les procedures MESSAGE, PRENRETURN, PREN- 
CAR, PRENCHATNE, OUI et SRLECT sont des pro- 
cedures couranles, deja decrites dans les 
precedents numeros de Pom's. 



ECRIMAGE est la procedure de dessin propre- 
ment dite. Appel de NOMFICHIER : on prend le 
nom du fichier et on 1 1 ouvre ou on le cree, 
ce qui en meme temps positionne INDEX sur un 
endroit libre du fichier. La boucle REPEAT 
permet ensuite de creer successivement 
plusieurs dessins dans cette boucle. A chaque 
f ois: 

.on efface I'ecran ( INITTUKTLE) 

.on trace la grille (GRILLE) 

.on donne les indications pour dessiner: 
deplacement du curseur avec I-J-K-M pour 
haut-gauche— droite-bas, T pour Trace, 
pour pas de Trace (ef facer) et F (fin). 

On place le point en 0,0 e'est-a-dire en 
bas et a gauche de la grille, et l T on entre 
dans une autre boucle REPEAT jusqu'a ce que 
l'on tape F pour fin. Dans cette boucle, on 
trace le point en cours, soit D0T2 et IMAGE 
(Y.X)-Vrai si TRACE est vrai, soit DOTN et 
IMAGE <Y.X)=Faux si TRACE est faux - ce qui 
assure la correspondence entre I'ecran et le 
tableau de booleens representant 1* image. 

Le CASE DIR permet de reconnaitre les di- 
verses command es : 
I pour monter (maximum TAILLE) 
K pour deplacer a droite (maximum TAILLE) 
M pour descendre (minimum 0) 
.1 pour deplacer a gauche (minimum 0) 
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T place Trace a vrai 
place Trace a f any 

La procedure DRAWBLOCK, une fois le "F" 
tape, affiche I 1 image en vraie grandeur pour 
la controler et, si on le desire, l'enregis- 
trer; il est ensuite possible d * interrorapre 
l'ecriture ou de continuer le processus avec 
un autre dessin. 

AFFICHE est utilise en lecture. La varia- 
ble IND numero de 1' image dans le fichier 
sert a positionner .l'image 3ur l'ecran dans 
I'une des 36 cases par calcul de POSY et 
POSX. IND est cnauite trai.^forme en chaine 
alpha et ecrit comrae numero de l'image par le 
WSTRING. L'image clle-merae e3t placee au 
numero calcule par la procedure UKAWBLUCK. 

LIRIMAGE appelle de fagon Iterative AFFI- 
CHE pour afficher chaque fois une page de 36 

images. Pour cela, comme pour ECftlMACiE, cette 

routine demande le nom du fichier que I'on 
desire. INDEX est remis a et le programme 
affiche successivement la grille et les 36 
images munies de leur numero. 

Le corps du programme selectionne simple- 
ment la fonction desire**? : lecture, ecriture 
ou arret. 

Utilisation dans un program me Pascal 

Le programme Pascal devra comporter en de- 



claration 

U5ESTURTLEGRAPHIC3 
CONST TAILLE= 14 
TYPE FORME 

et VAR ALBUM FILE OF FORME 

Le ficnier ALBUM ayant ete cree prealable- 
ment sous le nom souhaite, par exemple APL- 
SET, le fichier APLSET.PIC doit etre place 
3ur le meme diaque que le programme qui doit 
l'utiliser. 

Ce programme pourra done simplement ouvrir 
1c fichier ct lire lc caractcrc voulu, par 
exemple le sixieme par: 
RESETC AL3UM, "*APLSET. PIC" ) 
oEEK( ALBUM, 6), GET( ALBUM) 
DRAWBLOCK( ALBUM , etc.) 

ou eventuellement definir prealablement un 

tableau, par exemple : 

EXP0:ARRAY[1..26] OF FORME 

tableau qui sera rempli par lecture de 

1' album 

SEEK( ALBUM, 1) 

FOR I: = 1 TO 26 DO 

Begin 

GET( ALBUM) ;EXPO[l] :=ALBIIM 
Ehd 

II suffira ensuite d'utiliser EXPO[X] dans 
la procedure HRAWRT.OCK. Mous attentions avec 
impatience vos creations les plus reussies ! 



logmo 



Une informatique do gestion adapteo aux besoins d*?s geGtionnaires et realist^ par des ^cslionnairt's. 



ETUDIE 

FORME 

REALISE 

UVRE 



• opportunity d'utilisation de I'outil micro-informatique 

• integration entre informatique traditionnelle et personnelle 

• politique de la communication dans l'entreprlse 



• formation a I'utilisation de la micro-informatique 



• realisation de programmes a la demande 



• Livraison de systemes cles en main, avec des progiciels de 
GtSTION Dt STOCK. PAYE, COMPTABlLITfc. 



Nous sommes gestionnaires avant d'etre informaririens I .'informatiqup doil s'adapter a I'nomme, et non I'inverse. 
L'outil micro-informatique repond particulierement bien a ce souci de qualite et d'efficacite du travail, 

dans des conditions conviviales. 
Nombreuses references en informatique traditionnelle - divers materiels - et en informatique individuelle - principalement 

Apple - aupres des PME et des groupes indusuiels. 



I O QRIQ so. Centre La Chatai g neraie - 29, avenue de Versailles - 78170 La-Celle-St-Cloud - Tel. : (3) 918.13.07/ 
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(* PROGRAMME DESTINE A DESSINER DES BLOCS 15*15 EN H . R . * ) 
(**C <C> M.CRIMONT 20/08/80 *) 
<x$S+* ) 

PROGRAM BASEGRAPHEJ 
USES TURTLEGRAPHICSJ 
CONST TAILLE = HJ 

TYPE FORME =PACKED ARRAYC TAILLE , TAILLE 3 OF BOOLEAN \ 

CHOIDECA -SET OF CHAR? 

POINT =PACKED ARRAYC . . 7 » . . 7 1 OF BOOLEAN * 



VAR IMAGE ' FORME • 

COM, HOME, 

bs,eol,son, 
inv,norm,cr:char; 
nom :string; 

ALBUM tFILE OF FORhE } 

D0T1,D0T2, 

dotn :point; 
index {integer j 



I W \y si/ \y w iv w \ap vi* w w W ^ V w \aj ^ <x p w w w w w w v w v w v V V w w \ 

\ ^fc ^R ^ft ^ft ^R ^ft irfc ^1 &\ fT% JT* ff\ m ^t* ^TS f 

(* PROCEDURES HABITUELLES COURANTES X) 

( 3(C J(\ *d J^t il^fc #^ J(C j(J J^J. Jtv 3tv J(C J4£ J(C 3K 3(C KC JK ) 

PROCEDURE MESSAGE ( X X INTEGER J S * STRING ) \ 
BEGIN 

GOTOXY( ,X> } WRITE (S,EOL) 
END ; 

procedure f'renreturn * 
var sort; char; 

BEGIN 

REPEAT 

READ (KEYBOARD, SORT ) J 

UNTIL EOLN ( KEYBOARD ) 
END ; 

FUNCTION PRENCAR ( B ONSET { CHOIDECA ) * CHAR 5 
VAR CHtCHARJ 

bon ; boolean; 

BEGIN 
REPEAT 

read ( keyboard » ch ) » 
if eoln (keyboard) then chj=crj 
bon5=ch in bonsetj 
if not bon then write ( chr ( 7 ) ) 
else if ch in c ' '♦♦' a '3 then write (cm) t 
until bon j 
prencar 5=ch 
end; 

PROCEDURE PREN CHAIN E ( LON CM AX ; INTEGER J BONSET ! CHOIDECA ; VAR S J STRING) 

var si j stringe 1 3 j 
cont;string; 

BEGIN 

si:=' '; 



cont:=' ' ; 

REPEAT 

IF LENGTH(CONT)=0 THEN SI C 1 1 t =PRENCAR < BONSET ) 

ELSE IF LENGTH ( CONT ) =L0NGMAX THEN SI 1 1 3 : =PRENCAR ( L CR , CHR( 8) ] ) 
ELSE SlCi::=PRENCAR(B0NSET+CCR,CHR(8)D ) \ 
IF B1CU IN BONSET THEN CONT 5 =CONCAT ( CONT , SI ) 
ELSE IF S1C1]=CHR(8) THEN 
BEGIN 

write(bs,' ',bs>; 
delete ( cont » length ( cont ) ♦ 1) 
end; 

until s1c1d=crj 
sj=cont 
end; 

function ouijboolean} 

BEGIN 

OUIt^PRENCARfC'C'N'!!) IN Z'O'l 

end; 

function select ( x ! integer * s t string ' bon t choideca ) j char * 

BEGIN 

message (x,s> j select 5 -prencar ( bon ) 
end; 

^ 3t£ jtt >4C 3^C lt£ *^ !4C *^ )K ]K 3^ )IC *^ %^ \^ ^ 

(X INIT DU PROGRAMME ET CREATION D'UN *) 
<* POINT BLANC ET D'UN NOIR *> 

PROCEDURE INITJ 

var i, j ;integer; 

BEGIN 

home:=chr(27) ; eol:=chr(29) ; bs :=chr(8>; 

son ;=chr(7>? inv;=chr< is) ; norm;=chr(20) ; cr:=chr<13>; 

FOR i;=0 TO 7 DO 
FOR J:=0 TO 7 DO 
BEGIN 

dotici, jd ;=false;dot2ci, jd :=true; 
end; 

DQTN *— DQT1 ; 

for i;=2 to 5 do for j:=2 to 5 do dot 1 ci , jd i =true j 
for 11=3 to 4 do for jj=3 to 4 do dotici, j] ;=falsej 
end; 

<* ouvre le fichier album *) 
procedure nomfichierj 

VAR BON t BOOLEAN? 
BEGIN 
REPEAT 

page < output ) ; 
close ( album) j 
bon;=true;index;=o; 

REPEAT 

MESS AGE ( 1 , ' NOM DU FICHIER t ' ) ' 

FRENCH AINE ( 13 » C ' ' » A ' . ♦ ' Z ','*',' I ' ] , NOM ) 5 
UNTIL NOMO' ' } 

IF POS( '*' ,NOM)=0 THEN NOM t =CONCAT ( ' *4 : ' , NOM) J 
IF LENGTH(N0M)>13 THEN NOM I = COPY ( NOM , 1 , 13 ) J 
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NOMJ=CONCAT<NOM, ' .PICf ) } 
(x*l-x) 

reset (album, nom) } 
bon;=ioresult=q; 
if bon then 

BEGIN 

SEEK < ALBUM » INDEX ) J GET (ALBUM ) , 

WHILE NOT EOF < ALBUM ) DO 

BEGIN 

INDEXJ=INDEX+1 J 
GET (ALBUM) 

END 
END ELSE 
BEGIN 

RE WRIT E ( ALBUM f NOM) ; 

bon:=ioresult=o 
end; 

if not bon then 
begin 
write(home) j 

gqtoxyc0,10>;write(son,'titre ou lecteur non valide ' ) } 
write ( ' faites, <return> ' ) j prenreturn } 
close (album) 

END 
(x*I+x) 
UNTIL BON 
END} 



( XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX ) 

(x TRACE UNE GRILLE DE NX*NY AVEC LES x) 
(x PAS PASX,PASY x) 
(XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX ) 

PROCEDURE GRILLE(NX,NY,PA5X,PASY;iNTEGER> 

VAR I * INTEGER J 

BEGIN 

initturtle; 
for i! = to nx+1 do. 

BEGIN 

PENCOLOR(NONE) } 

MOUETO(lxpASX,NYxpASY+PASY) ', 

PENCOLOR(WHITE) J 

MOVETO(lxpASX,0) 
END J 

FOR i:=0 TO NY+1 DO 
BEGIN 

P EN COL OR ( NONE > J 

MOVETO(0,IXPASY) ; 

PENCOLOR(WHITE) } 

MOVETO<NX*PASX+PASX,I*PASY) 
END 

END} 




^ ?(C >4h 5K HC ]4C j4C 3d 3(C ^tl )tt 3tl 3d vtl ]tC K£ v4C 3K 2d )t\ 3d 3d *d 2d 3d 3d 5d 3d ^ 

(x PLACE UN POINT BLANC QU NOIR EN X,Y x) 
(xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx ) 
PROCEDURE MARQUE (DT* POINT JX»Y .INTEGER) ♦ 
VAR TON ! INTEGER ; 
BEGIN 

DRAWBLOCK <DT, 2, 0,0, 7,7, Xx 10+1, Yxl 0+1,10) 
END i 
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(XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX) 

<* PROCEDURE PRINCIPflLE D* ECRITURE <> 
C* DES DESSINS SOUHAITES <> 
(XXXXXXKXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX****^) 

PROCEDURE ECRIMAGEJ 
VAR X,Y {INTEGER? 
DIR tCHAR} 
TRACE 5 BOOLEAN » 

BEGIN 

NOMFICHIER? 
REPEAT 

FOR Xt = TO TAILLE DO FOR Y? = TO TAILLE DO IMAGECX, YD t=FALSE 
INITTURTLE ! 

GRILLE (TAILLE , TAILLE , 10,10) t 

PENCOLOR < NONE ) ', MOVE TO (0,181)? PENCOLOR ( WHITE) \ 
WSTRING( 'DEF'LACER LE CURSEUR AVEC LES TOUCHES')? 
PENCOLOR ( NONE ) ?MOVETO(0,171) J PENCOLOR ( WHITE ) J 
WSTRING( 'I=HAUT K=DROITE M=BAS J=GAUCHE')? 
PENCOLOR ( NONE ) JMOVETOCO, 161) ? PENCOLOR ( WHITE ) ♦ 
WSTRING( 'F=FIN T=TRACE 0-NOIR')? 

x:=o ;y;=o; marque cdqti,x,y>; trace: =false; 

REPEAT 

DIRJ=PRENCAR(C'I' , 'K','M','J'>'F','T','0'3>? 
IF TRACE THEN 
BEGIN 

marque(d0t2,x,y> ? 
imagecy,x::=true 

END ELSE 
BEGIN 

marque(dotn,x,y> ; 
image cy , x3 i =f alse 

END ? 
CAGE DIR OF 
' I ' ? BEGIN 

YJ=Y+i;iF Y>TAILLE THEN Y X =TAILLE J MARQUE ( D0T1 , X ,Y > 
END I 
'K' J BEGIN 

XJ=X+1JIF X>TAILLE THEN X t =TAILLE ? MARQUE ( DOT1 , X , Y > 
END ? 
'M' .BEGIN 

y:=y-i;if y<o then y:=o;marque<doti,x,y> 

END? 
'J' tBEGIN 

x:=x-i;if x<o then x:=o;marque(doti,x,y> 
end; 

't' !tracei=truej 
'0' :tracej=false 

END 

UNTIL DIR='F'{ 

DRAWBLOC ( IMAGE ,2,0,0, 15, 15, 23 0,75, 10) } 
PENCOLOR (NONE) ? MOVETO ( 16 , 50 ) J PENCOLOR ( WHITE > ' 
WSTRING( 'ENREGISTRER (O/N) ')} 
IF QUI THEN 
BEGIN 

SEEK (ALBUM, INDEX ) JALBUM A t=IMAGE J PUT (ALBUM )J INDEX t=INDEX+l 
END! 

mo veto ( 16 0,50) jwstring( 'continuer ? (o/n) 
until not qui} 
close(album.lock) 
end; 



^ «4C 5(C HC HC «4£ 3tl Jtf «4C 3tt *tt *t£ 3^1 3K 5K !4C 3K 3^ ^ 

(X PLACE UN DESSIN DANS LA GRILLE *) 

PROCEDURE AFFICHE (DESSIN tFORMEJ IND t INTEGER ) J 
VAR P S X > POSY » I ♦ INTEGER ! 

NUM J STRING i 

BEGIN 

X!'«XND MOD 36; 

POSY5=150-< <I DIV 6)*30 ) ;posx:=(i MOD 6>*45J 
STR ( IND , NUM ) { 

F'ENCOLOR(NONE) ;MOVETO(POSX+5,POSY+2 ) J PENCOLOR ( WHITE ) J 
WSTMNG(NUM) t 

drawbloc(dessin,2,0,0,15,15,.posx+15,posy+5,10 ) 
end; 

<* lecture d'un fichier existant *) 
procedure lirimagej 

BEGIN 

NOMFICHIER}INDEXJ=0} 

MESSAGE (22 , 'TAPER <RETURN> POUR LA GRILLE SUIUANTE ' ) J PRENRETURN J 
(x*I-x) 

GRILLE(6,6,^5,30) } 

SEEK ( ALBUM , INDEX )} GET ( ALBUM ) 

WHILE NOT EOF (ALBUM) DO 

BEGIN 

AFFICHE(ALE:UM A , INDEX ) J INDEX t =INDEX + 1 J 
IF <INDEX MOD 36)=0 THEN 
BEGIN 

prenreturn; 

GRILLE(6, 6,^5,30) 

end; 

seek (album, index) j get (album) 
end; 

prenreturn 
end; 

u programme principal *) 

BEGIN 

init; 

REPEAT 

page (output) 5 
textmode; 

comj=select<0 , 'basegraphe; l(ire, eccrire, q(uitter ? ',c'l','e', 

CASE COM OF 'Q'Di 
'L' J LIRIMAGEJ 
'E ' t ECRIM AGE 

end; 
until cqm='q' 

END. 
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CX Multigestion a l'essai 

Hcrvc Thiriez 

m 

k. : 



Objectifs du programme 

Le programme CX Multigcotion cot a dc nom- 
breux titres un prociuit francais fort origi- 
nal. Nouo sommes tentes de reprendre, en 
pensant au systeme M/DUb" (voir numero 1) ou a 
CX Multigcation, avec un ton parodiaque non 
dissimule "th France, on n'a pas de micro- 
processeur, ma is on a des idees ..." . 

Le logiciel CX Multigestion est une base de 
donnees qui cache son nom; e'est d'ailleurs 
un produit hy bride qui possede de nombreuses 
caracteristiques d'une base de donnees, mais 
pas toutes, et qui a ete concu dans une 
optlque legeremert difference. Ce produit est 
le premier d'une famille dont le but est de 
former un ensemble coherent suffisant pour 
aider a gerer, sans f aire appel a d'autres 
logiciels, une PMS/PMI. Cette ambition va 
jusqu'a 1 'integration de traitement de texte 
en relation avec les fichiers definis eL 
utilises par la programme CX-Multigestion . 

En quelques mots, CX Multigestion vous 
permet de Uefinir des fiches, d'uperer des 
recherches, des tris et des classements, 
d'effectuer automatiquement certains calculs 
Sllr 1 en fishes, ou a tr avers lea fiches 
aelectiunneeSj de fuslonner des fichiers 
construits sur une base commune, et enfin de 
sorLir des tableaux (ecran uu imprimante) ou 
des etiquettes. 

Creation des fiches 

Eh quelques mots, ce logiciel permet de 
definir des fiches ayant un certain nombre de 
zones, chacune etant definie comme alpha- 
numerique, numerique ou date. Les differen- 
ces principales par rapport a la definition 
de zones dans la plupart des bases de don- 
nees sont les suivantes : 

-la definition d ! une zone "date" est assez 

flexible : 12 FEVRIER 1982, 12 FEV 82, 12 F 
82, 12 2 82, 12/2/82, 12-02-82, 12 2 ou 12 F 
(annee definie par defaut) etant des repre- 
sentations reconnues et acceptees. 

-la definition d'un nombre possede aussi une 
flexibility originale avec la reconnaissance 
des formes suivantes : 1002.2^ ou 1002,25 OU 
1002.25 ou 1002,25 ou 1002,25 P. Par contre, 
et la aussi la limitation revet une certaine 
originalite, les dccimale3 au-dcla de la 
seconde sont ignorees. 



-il n'y a pa3 a definir dc longueur maximale 
de zone : celle-ci est limitee d' off ice a 24 
caractcre3. II enfc par contre possible d'af- 
fecter une limite inferieure a la longueur 
d ' une zone . 

-Ico libcllcs sont obi igatoirement limites a 
une longueur de 11 caracteres, car une ligne 
d'ecran est reservee pour chaque zone (enre- 
gistrement + texte + presentation). 

Sur le plan technique, CX Multigestion gere 
lui-meme tous ses pointeurs, et n'a pas 
besoin de reserver une longueur fixe par zone 
: les longueurs sont variables et la place 
occupee est directeroent fonction de l 1 infor- 
mation placee dans la zone. 

On distingue deux types de dossiers : 

1- les "dossiers libres" formes de fiches li- 
bres correspondant a celles que l'on definit 
dans les bases de donnees habituelles, sous 
reserve des remarques que nous venons de 
faire dans les paragraphes precedents. On 
peut definir ^5 zones par fiche, au rythme de 
15 par ecran; le quatrienie et dernier ecran 
(feuille de calcul) est reserve a la defi- 
nition de forraules internes a la fiche et 
reliant diverses zones entre elles. 

2- les "dossiers riominatif s" uotapprtent aussi 
trnis ecrRns de donnees et un ecran jouant le 
role de feuille de calcul. Le premier ecran 
possede une structure predefinie, avec des 
rubriques classiques : M/STE, NOM, PREN0M, 
ADR1, ADR2, CP-V, TRL1 , TEL2 et trois lignes 
de notes. 

POur tuus les dossiers, libres ou nomina- 
tifs, un numero de fiche fist automatiquement 
aLlr-ibue par le programme, par incrementa- 
tion de 1 a chaque creation. 

Recherche d T »n dossier 

\a recherche d'un dossier precis peut s f ef- 
feobuer de deux fay on a differentes, dont le 
nhoi x est laisse a L 'utilisateur : soit a 
partir du numero de la fiche (fourni par le 
programme), soit a partir de la premiere et 
de la deuxieme clef de recherche (nom et 
prenom, pour un dossier nominatif). the 
modification des parametres du programme 
SUtorise, dans le c.as d'un fichier libre, de 
consider er la premiere clef (ou la seconde) 
seule pour la recherche. 
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Deux inconvenients a ce mode de recherche : 

1- lors de la creation, le programme ne veri- 
fte pas s ! il existe deja une fiche ay ant les 
meraes deux clefs (ou les memes nom et prenom, 
pour un fichier libre) que la fiche en cours 
de creation. II y a par consequent risque de 
problerae en creation, mise a jour ou re- 
cherche . 

2- le nom et le prenom doivent etre ecrits en 
entier, ce qui augmente sensiblement le 
risque d'erreur ou de perte de temps dans le 
cas des noms longs ou a representations 
potentielles multiples ( plus les problemes 
dus aux fautes d 1 ortographe) : ainsi JEAN 
DUPONT de sera pas reconnu dans la recherche 
de JEAN DUPOND, alors que le problerae pour- 
rait etre resolu par 1 'utilisation d*un 
caractere "wild card" avec par exemple JEAW 
DUPON?, le "?" pouvant remplacer tout carac- 
tere. De meme, une recherche sur J-F DUVI- 
VIER (pour citer une celebrlte locale) ne 
donnera rien si I'on a cree une fiche J.-F. 
DUVIVIER. 

Une autre solution oonsiste a passer par un 
dossier de traiteraent pour effectuer let 
recherche. 

Selection de riches 

Nous sommes franchement plus positifs a 
l'egard de la facon dont CX Multigestion gere 
la selection dp fiches. II est possible de 
selectiormer des fiches a partir de plusieur3 
cles simultanement, la selection se realisant 
a travers les modes suivants ; 

- egalite, a partir de la gauche pour les 
zones alphanumeriques : "BA" selectionnera 
toutes les fiches dont le texte dans la zone 
consideree debute par les lettres "BA" 

par analogie ou par mot-clef a l'interieur 
d'une zone 

- par difference (inverse du mode de selec- 
tion par egalite) 

- avec indication de limitea, qu'il s'agisse 
de limites de dates, nutneriques ou alphanu- 
meriques. 

Ces selections sont superpusables, le nom- 
bre total de criteres de selection devant 
rester inferieur ou egal a 12. Ainsi, on peut 
selectionner toutes les fiches pour 
lesquelles le nom debute par une lettre de P 
a S, mais cela compter a pour deux cri teres 
sur les douze autorisees. Les numeros des 
fiches gardees au terrae d'une selection 
peuvent etre memorises et servir de point de 
depart a une seconde et rierniere selection : 
on parvient ainsi a effectuer une selection 
selon 2b criteres. 

Clsssemer: 1 : ce? f' ior.es 

II est toujours possible d 'effectuer, even- 
tuellement en meme temps qu ! une selection, un 
classement des fiches, selon un ordre crois- 
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sant ou decroissant, au choix. l<i principale 
limitation tient au fait qu ! on ne peut simul- 
tanement demander une mise en reserve des 
numeros selectionnes et un classement. 

D' autre part, on dispose seulement de 4K en 
memoire pour memoriser les contenus des zones 
utilisees pour le classement, ce qui limite 
le classement direct a 500 fiches sur 3 
caracteres, ou 300 fiches sur 8 caracteres, 
compte tenu de la place necessaire pour 
memoriser les numeros des fiches. Cette 
difficulte peut etre tournee en operant le 
classement en deux fois, chacun s'operant sur 
la raoitie du fichier, partitionne grace a une 
selection selon le critere de classement. 
L 1 ut ilisateur est prevenu par une sonnerie 
s ! il depasse le seuil de HK. Dans ce cas, son 
classement sera incomplet, et il devra le 
terminer . 

Les criteres de selection et, eventuelle- 
ment, de classement ou de reserve, peuvent 
etre memorises dans un fichier de traite- 
ment. II est ainsi possible de definir une 
fois pour toutes un certain nombre de clas- 
3ements types qu'il suffit alors d^ppeler 
par leur nom pour les executer. 

Modes d ' impression 

Deux principaux modes d' impression sont 
prevus. Le premier concerne la sortie d 1 eti- 
quettes, que l*on peut formater en indiquant 
les numeros et 1 ' emplacement des diverses 
zones a sortir sur 1' etiquette. L' autre mode 
d 1 impresion consists a sortir un tableau dans 
iequel les zones selectionnees pour 1' impres- 
sion apparaissent en colonne. II revient a 
1 'utilisateur de choisir les zones et la 
longueur reservee a 1' impression pour chaque 
zone (on peut imprimer seulement les n pre- 
miers caracteres), sachant qu ! il y a une 
limite a 80 ou 132 colonnes, selon l'impri- 
mante utilisee . 

Lea parametres d ' impression , comportant 
entre autres la definition des codes ASCII 
donnant eventuellcmcnt acces aux caracteres 
compresses et allonges, sont places dans un 
fichier se trouvant sur la disquette pro- 
gramme. Nous considerons qu'il s'agit la d'un 
choix qui n'cot pas tres hcurcux : 

1) Ce fichier C3t unique : quand l'utili3a- 

teur a acces a deux types d f imprimantes assez 
differehtes, il doit redefinir tous les 
parametres chaque fois qu'il change d'impri- 
mante. C ! est le probleme que j f ai rencontre 
en voulant sortir des etiquettes sur une 
iraprimante a aiguilles (carte parallele ), 
puis passer a une imprimante a marguerite 
(carte serie) pour sortir des listes ayant 
une belle presentation. 

2) Le fait de devoir ecrire aur la disquette 
programme chaque fois que l ! on modifie les 



pararactre3 d*imprco3ion augmcntc lc risque de 
voir cette disquette abimee; or, comme aucune 
diequette de back-up n'est fournie- pour le 
moment, cela peut poser des probleraes a 
1 1 utilisateur . 

Fiches annexes 

II est possible de definir des fiches ap- 
pelees "annexes" selon le mode de .defini- 
tion des fichiers libres. Ces fiches peuvent 
etre fusionnees a la demande avec un fichier 
nominatif ou un fichier libre. Ainsi, un 
fichier "f oumisseurs" (libre ou nominatif) 
pourrait etre fusionne, selon le traitement 
que l'on desire effectuer, a un fichier 
annexe "articles" ou a un fichier annexe 
'boris de command e" . 

Aspects ergonomdques 

CX Multigestion fonctionne a partir de me- 
nus. Le depi acement d'un eeran h 1* autre ou, 
a L'interieur d'un Scran, d'une zone a l 1 au- 
tre, la validation ou 1 1 inf i nutation d'une 
information s'effectuent bouas a l'aide de 
touches de controle groupees a gauche du 
clavier ; Q, W, E, A, 5, D, Z et X. Nous 
regrettons pour notre part que les standards 
implicites de nombreux progiciels ne soient 
pas respectes : RETURN pour valider une 
entree, ESC pour l'infirmer, les f leches de 
gauche et de droite pour monter ou descendre 
d'une zone a 1' autre dans l'ecran. 

Oh peut 3e poser au33i une question, sur le 
mode humoristique . Le nom de la societe ayant 
concu ce programme est Controle X, ce qui 
signifie pour tout Appleomane "annule ce qui 
precedait". II s'agit la d'une ambition tout 
a fait comprehensible, mais alors pourquoi 
definir la touche CTRL-X dari3 le programme 
pour signifier "retour au menu precedent sans 
information dc cc qui vicnt dc se pasoer" ? 

Implantation en mcmoire centrale 

Une grande originalite de CX Multigestion 
tient au choix qui a ete fait de mettre la 
quasi— totalite du programme en memoire cen- 
trale. Ce programme comprend 15000 instruc- 
tions en assembleur, les dossiers et leurs 
pointeurs se trouvant entierement sur dis- 
quette. Le nombre de fiches que l ! on peut 
mettre sur une disquette depend bien entendu 
du nombre des zones et de la longueur dee 
informations placees dans chaque zone; on 
peut grosso modo placer de 200 a 2000 fiches 
sur une disquette. 

Tous les acces a la disquette ayant evi- 

demment ete ecrits directement a l'aide du 
RWTS, les temps d 'acces restent tout a fait 
acceptables : 

temps de recherche : environ 45 fiches par 
seconde 

temps de traitement, ecoule lors d'une se- 



lection avant 1' apparition du premier dossier 
selectionne : 7 a 10 fiches par seconds; pour 
les suivants, il n'y a pas de delai sensible 
r temps de classemerit (sans calculs) : comme 
le precedent, mais necessite auparavant une 
lecture complete de la disquette; il faut 
done environ de 12 second es pour nlasser une 
disquette de 100 fiches et 1 minute pour une 
disquette de 500. 

Comme vous pouvez le voir, il s'agit la de 
temps de reponse tres satisf aisants . 

La documentation 

La documentation est bien presentee dans un 
dossier a spirales et a couverture rigide, 
selon la reoette eprouvee par Visicalc. Elle 
est bien redigee et presentee de facon agre- 
ahle, mais rests un tant soit peu confuse a 
1 ' Utilisation . II arrive souvent, quand on 
recherche une information precise, que l ! on 
mette un certain temps avant de trouver l'en- 
droit ou il en est question. D' autre part, 
une flche cartonnee aide-memoire (cuiimie celle 
de Visicalc, par exemple) serai t d'un grand 
interet - elle manque d'autant plus que le 
choix de touches de coramande de CX 
Multigestion differe des normes courantes. 

Conclusion 

Nous avons regrette : 

. sur le plan ergonomique, le manque de co- 
herence des touches de fonction avec les 
standards implicite3 des progiciels courants 
• sur le plan de la securite et de la flexi- 
bility, le fait que les parametres d ' impres- 
sion se trouvent sur la disquette programme 

au niveau de 1 ' apprentissage, la necessite 
de devoir consacrer une bonne journee a la 
maitrise de I'outil 

1' aspect monolithique des entrees et sor- 
tico ; paa de definition possible dc maoquco 
d' entree (format unique), et seulement deux 
modes po33ible3 de 3ortie sur imprimante (n 
colonnes ou etiquettes). 

Nous avons aime ; 

.la rapidite de f onctionnement 
.la securite de f onctionnement 
.la facilite de raise en place d'une applica- 
tion, une fois le modele maitrise 
.la possibility de ftlaflser ou de trier avec 
n' imports quelle rubrique comme critere 
.la possibility d'ajouter ou d'enlever des 
rubriques a un fichier existant 

Nous attendons avec impatience de voir 
1' adaptation de ce systeme a des supports 
magnetiques de plus grande capacite et les 
nouveaux produits qui doivent etre develop- 
pes autout de CX Multigestion, ce dernier 
n'etant que I'axe principal d'une famille de 
produits . 

Notre opinion generale est tres favorable: 
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nou3 trouvon3 dans CX Multigestion un pro- 
duct ayant certains points communs avec le 
syatemc M/DOS. Dans lea deux cas, I'utilisa- 
teur peut rapidement mettre au point des 
applications a base dc gcotion de fichiera 
d'une certaine complexite, et benef icier d'un 
traitement efficace. La difference tient 
principalement a la clientele visee, M/DOS 
s'adreasant aux eoneeptcurs de programmes, 
alors que CX Multigestion est concu pour etre 
utilise par deo non-inf ormaticiens ( bien 

qu'ii vailLe mieux en etre un pour oien 

definir la structure des fiches ). 

NDLR : nous avons ete recemment averfcis que 
la version du programme devant sortir au 
SICOB a etc amelioree pour tenir compte de 
nos remaraues . 



L' utilisatcur pourra maintenant utiliser 
dans une certaine mesure des touches cias- 
oiques h la place des touches de controle. 

&i outre, la nouvelle version permettra la 

memorisation des parametres d ' impression sur 
la disquette donnees, au lieu de les enregis- 
trer d* office sur la disquette du programme. 

fchfin, la nouvelle documentation comportera 
unc fiche finale aide-memoire. 



Note sur 10 
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Oualite de la documentation 
Facilite d 1 apprentissage 
Variete des possibilites 
Rapidite de f onctionnement 
Securite de f onctionnement 
Aisance d ' utilisation 
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Prix public de CX-Multigestion : 3.500 FF. 




Courrier 
des lecteurs 



Je profits de cette occasion pour vous 

feliciter : enfin une veuue specif ique de 
I' Apple j et en frangais; cela manquait crue.1- 
lenient. Certes, les deux premiers numerus 
eomportaient captains articles ass&z "herme- 
tiques" pour la plupavt den profanes , mais 
heureusement les notions de base sont vite 
venues au secours des yens en d&tresse! Je 
divai meme que c' est grace a votre revue que 
j'ai commence a. "manipuler" des pi'ogra/nmes en 
langage machine et en assembl&uv^ et que j'ai 
fait mes prerrriers pas duns ce domaine qui me 
paraissait bien mysterieux auparavant. 

Bravo aussi pour les bancs d'essai des uti- 
litaires et des cartes, qui permetzent de se 
faire une idee avant d' acheter* Suggestion : 
vous devriez tester les diffiventes cartes 80 
eolonnes, car il y en a tellement qu'on ne 
saiL pas laquelle choisir... 

Les trues et astuces, enfin, sunt une serie 
de trouvailles toutas plus intdvessantes les 
unes que les autres ... que demander de plus? 
— line partition mensuelle 3 ou du moins 
bimestrielle I Les lecteurs sont d&cidement 
insatiables I Mais il faut reconnattre que 
pour les possesseurs de I' Apple ne connuis- 



sant pas I' anglais, votre revue est indispen- 
sable et ivremplagable ! Bonne continuation ! 

P.S. Void une petite annonce - Vends carte 
SECAM 800 F (entree par fil d'antenne TV). 

Dr. Antoine Migliore - 40 Bd. Auguste Ray- 
naud - Q6100 Nice - Tel (93) 98*45.25 

Votre lettre nous fait tres plaisir; nous 
n'osons pas en general publier les lettres 
dithyrambiques, de peur que certains puissent 
croire que nnus les ecrivons nous-memes ... 
Mais nous n'allons pas vous priver de la 
publication He cette petite annonce ! 

Cela fait deux fois que des personnes nous 
prometlent un article coinparatif sur les 
cartes fiO r.olonnes. Nous avons prefere ne pas 
IraiLer du sujet plutot que de le faire de 
facon trop cursive; la publication d'un tel 
article reste un de nos ubjectifs; nous at- 
tendons de pouvoir le faire dans de bonnes 
conditions. 



Recent utilisateuv d'un Apple II y je me 
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ouis abonne a Pom's et je dois avouer que la 
majorite de son contenu passs bien au-dessus 
de ma tete. Cependant, avec votre aide, je ne 
dSsespere pas de faire quelques prog res dans 
V avenir, 

Je me permets de vous fa-ire parvenir un 
■court programme sans pretention qui, avec la 
carte RVB Chat Mauve* permet de seiectionner 
simplement un fonctionnement en mode mono- 
chrome parmi les lb couleurs possibles . 

3LIST 
1 HOME 

5 REM *** PROGRAMME RVB*** 

6 REM 

7 REM izi APPLE II + 

8 REM : s sE T CARTE RVB I 

9 REM : : : CHAT MAUVE 

10 GR : HOME 

20 FOR T s G TO 318 GOlGR= T / 2 
: VLIN 0,33 AT T + 3: NEXT T 

25 PRINT " 13 5 7 3 

11 13 15" 
30 PRINT " 2 4 6 6 

10 12 14" 
40 PRINT "COUlEUR (1-15)" 
45 INPUT C 

50 IF C > = i AND C < =15 THEN 
80 
GOTO 25 
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80 REM SELECTION COULEUR 



85 CO = C=C1 = C=C2 


— C ■ Cc* 


= C.-B 




C:CT = C 






90 


GOSUB 200O 






95 


TEXT : HOME 






100 


HTftB 5: VTAB 2 


INVERSE 


110 


IF C = 1 THEN 


PRINT 


1 < < CRVB 




MPGENTA>>) u 






120 


IF C * 2 THEN 


PRINT 


' < < CRVB 




BLEU PONCE) > > 1 






130 


IF C = 3 THEN 


PRINT 


' ( ( (RVB 




VIOLET) > > " 






140 


IF C = 4 THEN 


PRINT 


1 < ( (RVB 




VERT FONCE) > > ' 






150 


IF C = 5 THEN 


PRINT 


1 ( < (RVB 




GRIS !>>>" 






160 


IF C = & THEN 


PRINT 


' < < CRVB 




BLEU) > ) " 






170 


IF C = 7 THEN 


PRINT 


' < < (RVB 




BLEU CLAIR) ) ) ' 






180 


IF C = 8 THEN 


PRINT 


' <<<RV& 




MARRON) > > « 






130 


IF C = 3 THEN 


PRINT 


1 < ( (RVB 




ORANGE) > ) " 






200 


IF C = 10 THEN 


PRINT 


" ( < (RV 




B GRIS 2>>> " 






210 


IF C = 11 THEN 


PRINT 


" ( ( (RV 




B ROSE))>" 






220 


IF C = 12 THEN 


PRINT 


" < < (RV 




B VERT CLAIR))) 


ii 




230 


IF C = 13 THEN 


PRINT 


" < < (RV 




B JAUNE) > ) " 






240 


IF C = 14 THEN 


PRINT 


" ( ( (RV 




B TURQUOISE) ) ) ' 






250 


IF C = 15 THEN 


PRINT 


" < < (RV 




B BLANC) > ) " : POKE - 16144,0 



300 
310 
2O00 

2010 
2020 
2030 
2O40 
2050 



NORMAL 
END 
POKE 

> 

POKE - 
POKE - 
POKE - 
POKE - 
POKE - 
) 

2060 RETURN 



- 16133, 16 * (15 - CT 



14577 
14561 
14545 
14523 
16131, 16 



B 7 15 - 
B, 15 - 
B, 15 - 
B, 15 - 
* (15 



CO 
CI 
C2 
C3 
- CT 



Dr. J-F Schwartz - S4300 Luniville 

Nous sommes bien conscients que certains 
articles sont d ! un niveau diff icilemenfc 
accessible au neophyte. Dans la mesure oil 
nous nous adressons a tous les utilisateurs 
francophones d 1 Apple, nous sommes en effet 
tenus de panacher le niveau des articles afin 
quo chacun y trouve a boire et a manger. Nous 

n'avons pas eu la place de mettre dans ce 

numcro un article de la serie sur les notions 
de base : eela reprendra cependant des le 
prochain numero, ain3i que la aerie sur 
I'apprentissage de 1 'assembleur, si elle nous 
parvient a temps ... 



L'imprimante dtant absents de mun systeme 
micro-infovmatique, je prends la liberte de 
vous ecrire a la main.. D'abord : BRAVO I Qui, 
je tennis a vous feliciter pour I' vide, la 
realisation et la parution de votre revue. 
Vous pouvez croire que si un flemmard du 
stylo comme moi prend la peine de vous l'e- 
crvr& 3 c 1 est que vous I'avez vraiment merite. 

J'ai pris nonnaissance de Pom's depuis pew, 
et je me suis regale. Void enfin la lecture 
saine, instructive et exclusive que ne pou- 
vaient qu' esperer tous les passionnes de 
l' Apple, tie m'initie a cette bete de machine 
depuis pres d'un an } et j'ai I' -impression 
d' avoir encore pas mal d en tirer. 

Brievement, ma petite critique de Pom's. 
. les points positifs : 
la presentation : +++ 

les programmes : ++++ (par leur choix, 

leur essence et leur composition 
le titre : +++ (peut-etre pas original , 

mais evident !) 
la lisibilitS des listings ; ttt+t (sauf 

pour la lettre D dang les listes en 

hexa qui ressort comme un C) 
- les points nigatifs (eh oui) 

la longueur de la revue s par consequent, 

son epaisseur (on reste sur sa faim) 
les intervalles de parution ( trop longs) 
les explications de ce que fait le pro- 

gramme 3 parfois assez succintes. 

Pour conclure, je reviendrai sur les pro- 
grammes en Applesoft* qui pour certains sont 
composes de maniere plus que claire, et 
surtout astueieuse. J r apprecie beaucoup les 
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log-iciels faisant preuve d' astuce de Za part 
(hi programneur . Ces gens-la sont-ils des 
professionnelSj ou de simples amateurs cowme 
moi ? 

Dijnitvl Aup.v - 68130 Wittersdorf 

Nous avons deja resolu en partie le pro- 
bleme de 1* importance de la revue depuis le 
numero 4 ; nous reduisons maintenant le tex- 
te, ce qui nous a fait gagner 1' equivalent dc 
10 pages de texte. Nous ne pouvons helas pas 



encore augmenter la frequence; il nous faut 
pour cela passer le cap des 2000 abonnes. 

Les auteurs de tous les articles des deux 
premiers numeros etaient den prof essionnels. 
Nous recevons de plus en plus de contribu- 
tions, ce qui fait que plusieurs de nos 
auteurs actuels sont des amateurs; c ! est en 
particulier le cas d' Olivier Herz a qui nous 
devons HAIFA et de Denis Sureau (le clavier 
magique et la programmation facilitee). 



Bibliographie 



- Pourquoi ne 
option ? 



pas fournir la disquette en 



Manuel de 1 ! utllisateur Apple IT, de I,on Poo- 
le, Martin McNiff et Steven Cook, 367 pages - 
95 FF - Assez complet, mais moins distrayant 
a lire. 



1 f Les editions Radio viennent de sortir plu- 
sieurs ouvrages interessants et presentes de 
fagon agreable : 

Initiation BASIC, de H. Lilen, 176 pages - 
D'interet general, mais avec les exemples en 
BASIC Microsoft - 

Pratique de 1' Apple II, de H. Lilen, 192 pa- 
ges - 80 FF - Tres clair. 

70 programmes BASIC, de Lon Poole, Mary Bor- 
chers et David Castlewitz, 198 pages - 85 FF 



2. Les editions du 
nouveaux titres : 



PSI vous off rent deux 



La comptabilite sur Apple, de S. et G. Llilio 
- 95 FF - Sort au SICOB. 

La pratique du Visicalc sur Apple, de Herve 
Thiriez - Prix et nombre de pages inconnus au 
moment de la redaction de Pom's - Comporte de 
nombreux examples d 'applications, allant de 
1' initiation a Visicalc aux astuces profes- 
sionnelles de creation de tableaux. Sort au 
SICOB. 



pom's 

BULLETIN D'ABONNEMENT 



Je desire recevoirle N°^de POM'S 

□ avec disquette_ 

□ sans disquette_ 

Je desire rn 'abonner pour 4 numeros 

a partir du N° l-j 

□ avec disquette_ 

□ sans disquette_ 

Nom 

Adresse 



85 FTTC 
35 FTTC 



295 F TTC 
120 FTTC 



Ces tarifs comprennent I'envoi postal en France Metropolitaine et CEE (voie aerienne exceptee) 
Envoyez ce bon de comrnande et votre reglement a : 

Editions MEV - 49 rue Lamartine - 78000 Versailles 
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Pom's n° 5 - 



UN DOCUMENT 
ESSENTIEL 




GUIDE 82-83 



DE 



□RDINATEUR 
UNOIVIDUEL 




AU SOMMAIRE 

• Panorama des ordinateurs valant 
entre 250 el 60000 F (plus cJe 120 matenels). 
• Panorama des impnmantes valant 
motns de 20000 F (plus de 70 matenels). 
• fteactuahsation del2 bancs d'essai 
parus dans I'OI. 

• Annuaire des fournisseurs (plus de 700 adresses). 

• Annuaire des clubs (plus de 200 adresses) 

• Dictionnaire de hnformatique mdividuelle. 

• Le point sur les nouveautes parues 
depuis I'ete 1981. 

• £t une sene d'articles pour vous "guider" 
sur ie chemin de 
votre mformatisation mdividuelle. 

d partir 
du 10 septembre 1982 

30 FF 
chez votre marchand 
de journaux 

Pour recevoir. chez vous le 
Guide 82 83 des sa parution, il vous 
suffit d'envoyer vos nom et adresse 
amsi qu'un cheque de 30 FF a 
L'ORDINATEUR INDIVIDUAL (GUIDE 82-83) 
41 rue de la Grange-aux-Belles 
75483 Pans Codex 10 



Une reduction de 5 FF eol acco'deii au* abonnfc 
sut envoi de la derniere etiquette d'expedition 




